
La città perfetta


Appendice B: TABELLE DEGLI INCONTRI CASUALI

TABELLA DEGLI INCONTRI IN CITTÀ NOTTURNI
d100
Mostro
N°
Pag.
d100
Mostro
N°
Pag.

01/11
Pipistrello
1d100
275
79/82
Guardie di Ronda
2d10
344

12/22
Marinaio
4d20
344
83/86
Topo Gigante
1d100
219

23/33
Prostituta
1d8
344
87/88
Kenku
2d4
189

34/44
Ladro
1d8
344
89/90
Replicante
3d4
289

45/55
Cane
4d4
36
91/92
Millepiedi Gigante
2d12
237

56/66
Mercante
3d10x10
344
93/95
Ibrido Comune
3d4
178

67/70
Pescatore
4d20
344
96/97
Conglomerato
1d100
48

71/74
Ratto Mannaro
4d6
207
98/99
Feyr
1d4
111

75/78
Cartomante
1d4
344
00
Ombra
2d10
259

TABELLA DEGLI INCONTRI IN CITTÀ DIURNI
d100
Incontro
Numero
d100
Incontro
Numero
1d8
Razza

01-17
Bambini
2d6
77-81
Ladro
1-2
1
Gnomo

18-34
Mercante
3d10
82-87
Prostituta
1
2-3
Umano

35-50
Marinaio
1d4
88-90
Cavaliere/Nobile
1
4
Elfo

51-66
Questuante
1
91-94
Gruppo PNG
vedi
5-6
Mezzelfo

67-71
Guardia
2d2
95-98
Mago
1
7
Halfing

72-76
Bardo
1
99-00
Drago d’Acciaio
1
8
Nano
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