
La città perfetta


Appendice C:  I PNG PIÙ IMPORTANTI 

ERIBERTO IL LADRO

Caratteristiche

Livello
9°
FO
14
Acrobazia (DE 0)
Camuffamento (CA -1)

Allineamento
C/N
DE
21
Lottare alla cieca (-)
Gioco (CA 0)

THAC0
16
IN
16
Valutazione (IN 0)
Leggere le labbra (IN -2)

CA
5 (1)
SA
8
Magia (IN -2)
Lingua di Bruegel

Classe
Ladro
CO
8
Nuoto (FO 0)
Lingua dello Spaten

Razza
umano
CA
14
Ventriloquio (IN -2)
Lingua dei folletti

Oggetti Comuni
Oggetti magici
Armi

Attrezzi da scasso
Anello influenza umani (pag. 149)
Spada 1d8+1

Pappagallo
Cappello del camuffamento (pag. 162)
4 Coltelli 1d3

100 mo 35 ma
Stivali della velocità (pag. 178)
Pugnale 1d3

Cracker per il pappagallo
-
Fionda 1d4+1

Aspetto fisico

Alto circa 1 metro e 75, piuttosto magro con una pizzetto rosso ben curato che si divide in due proprio sotto il mento. Sul capo porta un vistoso cappello rosso che nasconde un cranio completamente calvo. Proprio nel bel mezzo della fronte, dove un tempo si trovava l’attaccatura dei capelli, si può notare un piccolo tatuaggio a forma di libro che contiene una scritta minuscola ...

Se qualcuno si avvicina alla testa per riconoscere la scritta subisce un bella craniata sul naso condita di allegre risate. Questo scherzo, insieme con molti altri, ha procurato molto divertimento tra tutti i suoi conoscenti e molto odio tra le vittime. Anche la risata squittente prodotta dalla voce sgradevole ha certo contribuito a creare questa situazione.

Carattere

Allegro, buontempone, Eriberto non perde mai occasione di fare scherzi, spesso pesanti, alla gente. E’ noto per aver preso di mira con le sue “attenzioni” alcuni sventurati, diventando il loro incubo peggiore. Non ha alcun rispetto nei confronti dell’autorità riconosciuta e presta poca attenzione anche ai consigli che gli giungono dai suoi fedeli amici nella gilda dei ladri. Sembra che il suo maggior piacere sia quello di vedere le facce degli sventurati che prende di mira.

IGOR IL MEZZORCO

Caratteristiche

Livello
6
FO
18/00
Lottare alla cieca (-)
S Spada bastarda

Allineamento
CM
DE
10
Equitazione (SA +3) 
S Arco lungo

THAC0
15
IN
6
Corsa** (CO -6)
S Clava

CA
4*
SA
8
Resistenza* (CO -)
Alabarda

Classe
guerriero
CO
18
-
Morning star

Razza
mezzorco
CA
3
-
Spadone

Oggetti Magici
Oggetti Comuni


spada bastarda a 2 mani (la usa con una sola mano)

-
scudo

Il tesoro, contenuto in un grosso sacco dal quale il mezzorco non si stacca mai, è conposto da 17 mo, 167 ma, 19 mr e un’agata occhio di tigre (10 mo). Igor porta con sé anche un unicorno d‘avorio (130 mo), prezioso simbolo di appartenenza al proprio clan. Il possesso i questo oggetto unico è considerato fondamentale per il PNG.

Aspetto fisico

Igor è alto circa 2,3 m e pesa poco più di 160 chili ; non è molto belo a vedersi dato che ha la pelle gialla con sfumature verdastre (forse per via delle schifezze che mangia). Per lo meno le unghie arancione sono intonate con il resto del corpo, così come i grossi denti.

Carattere

Igor è ben conscio della propria forza e non perde mai occasione di mostrarla in pubblico. Il suo divertimento preferito è dato dalle scazzottate e cerca sempre di risolvere i suoi problemi in questo modo. Parla poco ma agisce molto ed è il capo indiscusso del suo clan, pronto a seguirlo in ogni situazione.

MARTEN CUCCI

Aspetto fisico

E’ basso, piuttosto grasso, con pochi capelli disposti intorno ad una piazza sempre lucida per il sudore. Nonostante questo aspetto un po’ ripugnante, gli occhi neri e vivaci tradiscono una certa intelligenza, o forse, solo molta furbizia. La nota più caratteristica della sua figura è però l’odore di pesce che il suo corpo emana in continuazione, tanto da rendere nota la sua presenza anche a parecchi metri di distanza.

Carattere

La prima impressione che si trae da un incontro con Marten è l’affabilità e l’amicizia, sempre che si riesca a resistere più di 5 minuti al suo terribile odore di pesce. Lentamente, poi, emergono anche altri lati della personalità, come il suo grande senso degli affari e il suo cinismo. Se si approfondisce la conoscenza si può avere il quadro completo della sua personalità, che lo identifica come un viscido verme. Falso e cinico, egli approfitta di ogni persona gli capiti a tiro e, non a caso, la sua attività più redditizia è il commercio di schiavi.

MOLSON III

Caratteristiche

Livello
12
FO
16
Lottare alla cieca (-)
Resistenza (CO -)

Allineamento
L/B
DE
9
Equitazione (SA +3) 
Araldica (IN -)

THAC0
8
IN
9
Galateo (CA +1) 
Ballo (DE -)

CA
10 (*5)
SA
15
Religione (SA -) 
Nuoto (FO -) 

Classe
paladino
CO
14
Storia Antica (IN -1)
Spada lunga +4

Razza
umano
CA
19
Lingue Moderne (IN -)
Arco lungo +2

Oggetti Magici
Oggetti Comuni

Spada +2
Armatura da campo d’oro (CA -4 )

Scarabeo di Protezione (pag. 175)
Tabacchiera in avorio (160 mo).

Incantesimi I
Incantesimi II

Individuazione del Male (pag. 200)
Individuazione Allineamento (pag. 205)

Cura Ferite (pag. 199)
Martello Spirituale (pag. 206)

Aspetto fisico 
Alto circa 1 metro e ottanta centimetri, imponente grazie anche alla notevole pancia, capelli brizzolati e raccolti dietro la nuca. Viene spesso ritratto nell’atto di accarezzarsi la folta barba prematuramente bianca. Calmo ed austero, non abbassa mai lo sguardo dalle persone che ha di fronte. Tuttavia la voce calda e melodiosa stempera un po’ l’aria di rispetto che lo circonda.
Carattere

Deciso ed autoritario, non permette mai che gli vengano messi i piedi in testa, men che meno dalle persone malvagie che egli riesce ad individuare in un sol colpo quasi magicamente. Tuttavia il profondo rispetto che gli tributa ogni persona che lo incontra deriva soprattutto dall’acutezza delle sue scelte e dalla notevole capacità di trovare sagge risposte ad ogni questione. Non dimentica le buone azioni, ed è pronto ad intervenire a spada tratta per difendere i buoni. Nonostante tutte queste buone caratteristiche, è noto in tutto lo Spaten per la sua inflessibilità che spesso lo porta a preferire le legge agli amici.

Eriberto il ladro
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