SIGFRIED von NIBELUNGEN

Aspetto 

Hai un fisico bestiale, 1 metro e 90 per 100 chili di potenza pura. Le tue braccia sono fasci di muscoli grossi come le gambe di un uomo normale, e le tue gambe sembrano quelle di un minotauro. Lunghi capelli biondi incorniciano il tuo volto selvaggio dove splendono due occhi azzurro cielo.

Storia 

Sei il figlio secondogenito del Duca Adolf von Nibelungen, un ricco nobile, possessore di un vasto Ducato costantemente sotto la minaccia di forze esterne. Hai contribuito più volte alla difesa del feudo, nell’élite dell’esercito che era comandata direttamente da tuo padre. Grazie a queste battaglie hai maturato un’esperienza combattiva di prim’ordine, anche se ti sei sempre limitato all’aspetto puramente “fisico”. Talvolta venivi invitato alle riunioni strategiche, ma ti sei sempre annoiato. In ogni caso sono sempre stati gli altri a dirti che cosa dovevi fare.

Personalità 

Sei il più forte e non temi alcun rivale, per cui non hai mai paura di lanciarti frontalmente in battaglia anche contro il nemico più forte. Non ti interessano gli aspetti strategici: per quanto ti riguarda un sano scontro frontale è sempre la migliore soluzione. Sei completamente sicuro di te stesso, e sei certo che tutti ti ammirino per la tua grande abilità in battaglia, specialmente le donne che fanno a gara per disputarsi la tua compagnia.

Purtroppo, la lontananza da tuo padre e dai suoi consigli ti sta insinuando nell’animo una certa insicurezza, come se ti mancasse qualcuno che ti guidi fra le insidie del mondo esterno.

Statistiche:

Umano, Guerriero del 7° livello; All. Neutrale Autentico; 17 anni, mt. 1.90 x 100 Kg., capelli biondi,

occhi azzurri.

For 18/00, Dex 12, Cos 17, Int 6, Sag 9, Car 16; PF 77, CA 2 Field plate mail.

Competenze armi: spada a 2 mani, lancia da cavaliere, mazza da cavaliere, glaive guisarme.

Specializzato nella spada a 2 mani, specializzato nel combattimento a 2 mani.

Competenze generiche: Combattere alla cieca, resistenza, cavalcare (cavallo).

Equipaggiamento: 6 torce, acciarino, sigillo di famiglia, olio per armature, pietra per affilare, mazza da cavaliere, glaive guisarme, spadone a 2 mani +2. 200 dragoni d’oro (monete), 5 gemme da 100 d.

