HANNIBAL BRIGHTMASTER

Aspetto 

Il tuo fisico non spicca certo per potenza: in effetti sei abbastanza piccolo di statura. I tuoi capelli sono ormai grigi e sono tagliati corti, così che l’elmo possa ben aderire alla testa. Gli occhi sono di un colore azzurro pallido, e il tuo sguardo è molto intelligente. Non ti separi mai dai tuoi guanti in pelle nera.

Storia

Hai fatto il mercenario in mille battaglie, combattendo da un capo all’altro del mondo, dalle giungle inesplorate alle distese artiche, dalle dolci colline ai più aridi deserti. Hai conseguito numerose brillanti vittorie, grazie alle tue doti di stratega, ma hai anche bevuto qualche volta il calice amaro della sconfitta, imparando comunque lezioni preziose. Spesso ti sei trovato a piangere soldati che chiamavi amici, e questo ti ha inculcato un profondo rispetto per la vita umana.

Personalità

Non lasci mai niente al caso, per te ogni cosa va fatta nei dovuti modi e attraverso un’adeguata preparazione. Nei confronti dei tuoi soldati tendi ad assumere un atteggiamento protettivo, quasi “didattico”, visto che non tutti possono avere la tua esperienza e devono perciò essere guidati. Non riesci a perdonarti per le perdite umane che hai subito.

Nuove capacità 
Assedio

Il personaggio è un esperto nella costruzione di macchine da guerra e nei metodi di assalto alle fortificazioni. Con un check riuscito può determinare quali sono le debolezze di un sistema di difesa, per sfruttarle ed aprire una breccia (se è tra gli attaccanti), o per correggerle ed eliminarle (se è tra i difensori). Se il personaggio ha anche l’abilità Ingegneria ha un bonus di +1 sul tiro in Assedio.

Storia militare

Questa abilità funziona più o meno come Storia antica, ma con la differenza che si applica agli eventi riguardanti la storia delle battaglie e degli eserciti del passato. Il personaggio conosce anche le uniformi e le insegne militari delle varie nazioni, i simboli delle compagnie e dei gradi, nonché le alleanze in essere con i loro retroscena. Tutte queste informazioni possono essere rivelate a discrezione del DM, se il personaggio riesce in un check sull’abilità.
Strategia e tattica militare

Un guerriero abile nella strategia capisce come utilizzare al meglio le proprie truppe per sconfiggere il proprio nemico. Se riesce in un check prima dell’inizio di un combattimento, il DM gli darà  suggerimenti per affrontare lo scontro. Naturalmente può anche darsi che il personaggio capisca che il combattimento è senza speranza, quindi è necessaria una veloce ritirata…

Statistiche: Umano, Guerriero 9° livello, All. Legale Neutrale; 44 anni, mt. 1.65 x 60 Kg., capelli

grigi brizzolati, occhi azzurri.

For 14, Dex 18*, Cos 10, Int 17, Sag 16, Car 16; PF 62, CA –2 Plate mail e scudo medio (*Dex 15, portata a 18 dai Guanti della Destrezza 18).

Competenze armi: spada lunga, pugnale, arco lungo. Specializzato con spada lunga; specializzato con l’arco, specializzato nel combattimento spada e scudo (1 parata gratuita).

Capacità genriche: storia militare, assedio, strategia e tattica, ingegneria, leggere/scrivere, cavalcare

(cavallo), guidare carri, araldica, conoscenza animale.

Equipaggiamento: 6 torce, acciarino, ago e filo, ami da pesca, olio per fuoco greco, cannocchiale,

pergamena, carboncino, pipa e tabacco, spada lunga, scudo medio, arco lungo, faretra con 24 frecce

da guerra, pugnale, elmo, Guanti della Destrezza (18), 300 dragoni d’oro (monete), 100 d’argento.
