CUSTODE BARNABAS

Aspetto 

Hai un fisico longilineo, non molto alto. Hai lunghi capelli castani scuri ai quali non dedichi molta attenzione e una barba incolta. I tuoi occhi castani riflettono la luce che ti arde nel cuore.

Storia 

Una volta ti chiamavi Isaac Moneymaker, ed eri l’unico figlio del ricco mercante di gemme Aaron Moneymaker. Verso i vent’anni, però, hai cominciato a sentirti a disagio nella vita opulenta che conducevi, e un giorno, spinto da un impetuoso fuoco interiore, hai sentito il bisogno di allontanarti dalla casa paterna e hai intrapreso un lungo viaggio, che ti ha portato a scoprire una colonna semi-dimenticata. In questo luogo hai incontrato un vecchio eremita, il Custode Metodius, che ti ha iniziato al culto di Quantum. La tua fede ti ha successivamente indirizzato verso un compito apparentemente impossibile: quello di censire tutte le colonne esistenti nel mondo per trovare una cura definitiva che salverà Quantum.

Personalità 

Da giovane eri cinico e molto materialista, ma poi la tua conversione ti ha cambiato e sei diventato altruista e idealista. I beni materiali non hanno più alcun valore per te, e neppure i piaceri della carne. I dettami della tua religione ti impongono di mantenere uno stretto voto di castità e di non mangiare carne. La Chiesa di Quantum è estremamente pacifista, e tu rifletti questa condizione. Hai  anche un profondo senso di colpa nei confronti del tuo passato di gaudente, e pensi che impiegherai tutta la tua vita per espiarlo.

Sei molto altruista: il culto di Quantum pone molta enfasi sull’aspetto curativo delle arti magiche e non ti fai mai pregare per aiutare chi è ferito, senza mai pretendere qualcosa in cambio.

N.B.: La Chiesa di Quantum non ha potere sulle creature non-morte, quindi non hai questa abilità.

Puoi scegliere gli incantesimi da utilizzare al momento, invece di deciderli all’inizio della giornata,

sempre rispettando però il limite giornaliero per il tuo livello.

Caratteristiche: 
Umano, Chierico 8° livello; All. Legale Buono; 33 anni, mt. 1.70 x 55 Kg., capelli castano scuro,

occhi castani. Religione: Quantum.

For 9, Dex 11, Cos 9, Int 14, Sag 18, Car 15; PF 44, CA 10 (nessuna armatura).

Competenze armi: Bastone, mancatcher, cerbottana, bolas.

Competenze generiche: curare, erboristeria, religione, valutare, leggere/scrivere, meteorologia,

edilizia.

Abilità speciali: Incantesimi 5 – 5 – 4 – 3. Sfere permesse: Animal, Plant, Weather, All, Healing,

Elemental earth (maggiori); Elemental fire, Elemental water, Necromantic (minori). Lancia gli

Incantesimi di Healing come se fossero di 1 livello inferiore; dal 5° livello ha Fondersi con la pietra

1 volta al giorno.

Equipaggiamento: simbolo sacro (un menhir in miniatura), veste, mantello, bisaccia per erbe, bende e unguenti, ago e filo da sutura, bastone, mancatcher, cerbottana, 10 dardi curativi, bolas, 50 dragoni

d’oro (monete). Equipaggiamento speciale: bastone di cura (2d8 1 volta al giorno per persona), dardi

per cerbottana curativi (10 dardi per 1d8-1 ciascuno).
