The Monsters

I Demoni di Pece

Sono una parte degli incubi di Steel che la magia del Demone dei Sogni fa materializzare su questo piano. Vengono considerate a tutti gli effetti creature Extraplanari e quindi soggette agli incantesimi adeguati in questo caso.

Possono essere descritti come bestiacce  alate, grandi all'incirca come un uomo e con grandi ali da pipistrello; la loro pelle è grinzosa e dura come il cuoio vecchio. Inoltre hanno parecchie placche ossee che contribuiscono alla loro protezione; la testa è sproporzionata rispetto al corpo (è molto più grossa) e ricorda vagamente quella di un cavallo con gli incisivi sporgenti.

Sono in tutto 3.

CA 3, DV 6, PF 30, Thaco 15, Attacchi 2 (Artigliate): 1d8/1d8, attacco speciale Vampata di Pece.

Sono molti rapidi, volano alla velocità di 36 metri per round (circa 20 km all'ora).

La vampata è una gran brutta cosa: il danno iniziale è di 4d4; se però i PG superano il Tiro Salvezza, si prendono comunque solo questi danni non dimezzati.    

Se non superano il TS, si prendono questi danni, e in più la pece si attacca al corpo dei malcapitati e continua ad infiggere loro 1d6 ferite per un periodo di 1d4 rounds (uguale durata per tutti i PG).

Possono soffiare questa schifezza ogni TRE rounds.

Gli Accoliti Cialtroni

Sono quelli che i PG troveranno nella stanza adiacente all'ingresso; come è stato detto, se non vengono allarmati, vi è una possibilità del 40% che stiano dormendo saporitamente.

Se non dormono (e non sono allertati in qualche modo) devono eseguire un tiro sulla sorpresa che falliranno con 1-2-3-4 sul d10.

Se invece sono in allarme, tenderanno un agguato ai visitatori inopportuni.

In tutto sono 3. Ne arrivano altri che usano anche loro l’Hold Person, nel caso di Sorpresa per i PG.

Confratello di JUDA: Umano, chierico livello 5°, Uniforme di cuoio Borchiata nera composta da: giubbotto (Il chiodo) e pantaloni di pelle nera; hanno i capelli tinti in vari colori e in fogge diverse.

Incantesimi: 3-3-1; useranno l' Hold person, dopodiché andranno in corpo a corpo.

AC 7, Dv 5, pf 32, attacchi 1, thac0 18,  danni by weapon (Mazza chiodata 1d8, vel. 7). 

Ozzy, il Cantore Maledetto

E' un ex chierico di Quantum, specializzato nella magia nera e nella sfera Necromantica.

Allineamento morale Kaotiko Neutrale, ossia pazzo come un kammello.
Se i PG decidono di attaccarlo, lui userà  il “Paranoid Scream of Death”:  è un potente incantesimo che deriva da quello di terzo livello “Animate Dead”, ma con effetti molto più devastanti.

AC 9, Dv 15,  pf 69, Thac0 12, attacchi 1, danni by Weapon (Mazza chiodata 1d8, Vel. 7).

Se attaccato direttamente si difenderà con un altro spell che ha velocità 1: si chiama “Itembreaker” ed è una versione modificata dell'incantesimo “Shatter” dei maghi.

Semplicemente, agisce sul legame che tiene unite le cellule e lo spezza; i PG devono fare un Tiro Salvezza contro morte, oppure tutti i loro oggetti si disintegrano. 

Gorgoroth, il Demone Inkazzato (Tanar’ri: Glabrezu, modificato)

Gorgoroth, se incontrato normalmente, non ha molte delle immunità dei Tanar’ri, ed è colpibile anche dalle armi non magiche. Tuttavia, se viene incontrato di notte (nel caso i PG abbiano perso tempo nella Foresta dei Sussurri), ha molte delle sue abilità “maggiorate”. Riferirsi al Monstrous

Manual per le caratteristiche dei Tanar’ri.

AC –3, DV 10, PF 57, Thac0 11, 3 attacchi (1d4/1d4/1d6+1), Large, Morale: Fanatico (20).

Attaccherà chi ha lo specchio con furia demoniaca (+2 al Thaco e +2 ai Danni), e se colpirà con tutti e tre gli attacchi farà il massimo dei danni.

Sbaragnaus e Baragnakks, i “Compari” (Tanar’ri: Babau, modificato)

Stesse peculiarità di Gorgoroth, attaccano con Glaive, dopo aver usato “Melf’s Minute Meteors”.
AC –1, DV 8+14, PF 48 ciascuno, Thac0 13, 1 attacco (glaive modificata: vel.7 danno 1d8) oppure

“Melf’s Minute Meteors” ogni 2 rounds (8d4 su bersagli diversi). Taglia M. Morale: Risoluti (16). 

Se due o più PG attaccano uno dei “Compari”, questo attacca random un PG diverso ogni round.

Se i PG incontrano i Demoni di notte, questi hanno le seguenti modifiche:

Gorgoroth: AC –5, PF 78, Attacchi Speciali:“Burning Hands”,”Mirror Image” (solo se minacciato

in forma grave), “Dispel Magic”, “Confusion”, tutti “At Will”.

I 2 Compari: AC –2, PF 68, Attacchi Speciali: “Melf’s Minute Meteors”, “Heat Metal”, at Will.

Sono comunque colpibili anche dalle armi normali.

Il Demone dei Sogni

Questa “creatura” è descrivibile come un’essere umanoide di pura energia, con visibile solo la parte alta del corpo, quando attacca. E’ immune ad ogni attacco, sia di natura fisica che magica, e colpisce

con due colpi d’energia in ogni round. Il danno inflitto è la morte del PG, qualora non superi un Tiro

Salvezza contro Morte Magica, in caso contrario si subisce la metà dei PF posseduti al momento, ciò

fino alla morte fisica del PG.

CA N/A, DV N/A, PF irrilevanti, Thac0 colpisce sempre, Att. 2, Danni TS vs Death o metà PF persi.

All. N/A, Morale 20.

Si ricorda che Il Demone dei Sogni attacca solo quando viene rotto lo specchio, ma non da Steel, il

quale possiede il rituale Bastone d’Osso, per liberarsi dal Demone. Inoltre ucciderà TUTTI i presenti

al momento, qualora non venga utilizzato il bastone rituale.
