Lady Nebula of Basha

Umana Barbara Guerriera del XV lvl, NM :

FO
18/94

DE
18

CO
17

IN
14

SA
10

CA
18

THAC0 6, CA -7, PF 135, PE 23.000

Armi : 
Ascia da battaglia +4 (sp2): THAC0 -2, Dan 1d8+12, ATT 5/2


Spada bastarda +4 : THAC0 0, Dan 1d8+10, ATT 2/1   

Equip : ascia da battaglia  +4, spada bastarda +4, pozione di forza 24, pozione di guarigione (incantesimo del VI dei chierici), pozione di velocità, corazza completa, anello +3,+1 ai TS,  

Lady Nebula è sempre accompagnata dai suoi compagni di un tempo divenuti ora sue guardie del corpo :

Ishebrill Of Basha, mezzelfo oscuro mago del XIV lvl, NM






Grimm, nano fulmine di guerra del X lvl, CM







Poodywegk, gnomo guerriero/illusionista IX/X lvl, CM






Herbert Von Mayger, umano cavaliere dell’ordine della Morte Nera XIII lvl, LM



Mytrandur Of Basha, mezzelfo oscuro chierico di Takhisis XII lvl, NM




La cavalcatura di Nebula è Tessarin, un drago bianco wyrm.

Tessarin Winterlord, drago bianco wyrm, CM :

FO
19

CO
16

DE
12

IN
8

SA
8

CA
12

THAC0 -2, CA -6, DV 18, PF 150, RM 35%, PE 18.000

Soffio : cono di freddo largo 1,5 metri alla base e 7,5 alla fine, lungo 21 metri 11d6+11

Incantesimi : livello 16°  3

I livello : dardo incantato, charme, ingrandire

Poteri : 
Camminare sul ghiaccio



Folata di vento 3 volte al giorno



Banco di nebbia 3 volte al giorno



Nebbia gelida tre volte al giorno
 Grimm Spaccacrani, nano fulmine di guerra del XIII livello, CM

FO
17 (19)

DE
16

CO
19

IN
10

SA
8

CA
8

THAC0 8, PF 140, CA -2, PE 12.000

Armi :

Ascia +2 (2sp) : THAC0 0, Dan 1d10+14, ATT 5/2

Mazzafrusto +3 : THAC0 2, Dan 1d4+12, ATT 2/1

Elmo chiodato : THAC0 8, Dan (1d6+7)x2, ATT 1/1

Equip: ascia bipenne +2, armatura di piastre nanica +2, elmo chiodato, cubitiere e ginocchiere  chiodate, mazzafrusto +3, cintura di forza da gigante delle colline.

Herbert Von Mayger, umano cavaliere della Morte Nera del XIII lvl, LM :

FO
18/00

CO
18

DE
18

IN
14

SA
13

CA
13

THAC0 8, CA -5, PF 145, PE 14.000

Armi :

Dragonlance : THAC0 3, Dan 2d4+9 ATT 2/1

Spada lunga : THAC0 0, Dan 1d8+12 ATT 5/2

Equip: dragonlance minore da cavaliere +2, spada lunga +3, scudo medio +2, armatura a piastre +1, mantello +1, cavalca un cavallo da battaglia pesante bardato. 

Ishebrill Of Basha, mezzelfo oscuro mago della tunica nera  del XIV lvl, NM :

FO
12

CO
16

DE
18

IN
17

SA
13

CA
12

THAC0 16, CA -6, PF 60, PE 20.000

Armi :

Pugnale da lancio +3 : THAC0 11, Dan 1d4+3, Att 2/1



Balestra da mano : THAC0 10, Dan 1d3+5, Att 1/1

Equip: bracciali CA2, pugnale da lancio +3, balestra leggera da mano, 20 dardi +4 per balestra leggera con veleno di ragno (Ts contro veleno a -2 per dimezzare 5d6 danni) bacchetta del gelo, mantello +2, libro degli incantesimi, mantello distorcente.

Libro degli incantesimi :
I livello :dardo incantato (x2), ingrandire (x2),mani brucianti,unto, salto,protezione dal bene,charme.

II livello : accecamento, corda magica, immagini illusorie, levitazione, invisibilità, raggio che indebolisce.

III livello : bloccapersona, dissolvi magie (x2), forma spirituale, fulmine, palla di fuoco, velocità.

IV livello : arma magica, autometamorfosi vera, muro di fuoco, muro di ghiaccio (x2), tempesta di ghiaccio

V livello : cono di freddo (x2), infermità mentale, muro di forza, nube assassina, sogno, roccia in fango, attirare ombre, 

VI livello : disintegrazione, carne in pietra, sfera  gelida di Otiluke, sfera di invulnerabilità

VII livello : bidimensionalità, dito della morte

Mytrandur Of Basha, mezzelfo oscuro chierico di Takhisis XII lvl, NM :

FOR
16

DES
17

COS
16

INT
12

SAG
18

CAR
11

THAC0 14, CA -8/-9, PF 90, PE 14.000

Armi : Mazza mortifera +3 : THAC0 11, Dan 1d6+5 (x2 contro PG buoni), ATT 1/1

Accetta boomerang +3 : THAC0 9, Dan (1d4+5)x2, ATT 1/1 

Equip : mazza da fante  +3 “mortifera”, armatura a piastre di adamantite +2, scudo medio +2, amuleto di protezione dal bene permanente, accetta boomerang +3.

La mazza mortifera è un artefatto di allineamento NM.Quando colpisce la vittima deve fare un TS contro incantesimi per non perdere uno degli incantesimi memorizzati a caso. La magia viene inglobata nell’arma che la deve rilasciare entro 3 round. Se c’è un incantesimo e ne viene inglobato un altro il primo si cancella. L’arma ha intelligenza 13 e EGO 13. Un personaggio buono che tocchi o venga toccato dall’arma deve passare un TS contro incantesimi per non perdere un punto di saggezza per un anno. Se la mazza viene distrutta la saggezza torna normale.

Poodywegk, gnomo guerriero/illusionista IX/X lvl, CM :

FOR
16

DES
18

COS
16

INT
18

SAG
7

CAR
7

THAC0 12, CA -4, PF 70, PE 14.000

Armi : 

Pugnale +4 : THAC0 8, Dan 1d4+5, Att 3/2

Dardi boomerang +3 : THAC0 7, Dan 1d3+4, Att 3/1

Equip : pugnale lungo +4, pugnale lungo +4 del veleno (causa la morte in caso di TS contro veleno fallito.Una volta usato si dissolve), 5 dardi boomerang +3, bracciali CA3, mantello +3, bacchetta della paralisi con 56 cariche, libro degli incantesimi :

I livello : autometamorfosi, charme, creazione spettrale, luce, mani brucianti, salto, movimenti da ragno, spauracchio, trucchi, ventriloquio.

II livello : accecamento, assordamento, creazione spettrale potenziata, fuorviare, immagini illusorie, invisibilità, raggio che indebolisce, sfocatura, trama ipnotica, trappola di Leomund.

III livello : forma spirituale, forza spettrale, freccia di fuoco, invisibilità nel raggio di 3 metri, scritto illusorio, suggestione.

IV livello : assassino spettrale, abbandono, creazione minore, invisibilità potenziata, mostri dell’ombra, muro illusorio, paura, porta dimensionale, terreno illusorio.

V livello : aspetto, caos, creazione maggiore, illusione potenziata, porta d’ombra, sogno, incubo, telecinesi, roccia in fango.

Totale : 125.400 PE
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