Mytrandur Of Basha,

 mezzelfo oscuro chierico di Takhisis XII lvl, NM :

FOR
16

DES
17

COS
16

INT
12

SAG
18

CAR
11

THAC0 14, CA -8/-10, PF 90, PE 16.000

Armi : Mazza mortifera +3 : THAC0 11, Dan 1d6+5 (x2 contro PG buoni), ATT 1/1

Accetta boomerang +3 : THAC0 9, Dan (1d4+5)x2, ATT 1/1 

Equip : mazza da fante  +3 “mortifera”, armatura a piastre di adamantite +2, scudo medio +2, amuleto di protezione dal bene permanente, accetta boomerang +3.

La mazza mortifera è un artefatto di allineamento NM.Quando colpisce la vittima deve fare un TS contro incantesimi per non perdere uno degli incantesimi memorizzati a caso. La magia viene inglobata nell’arma che la deve rilasciare entro 3 round. Se c’è un incantesimo e ne viene inglobato un altro il primo si cancella. L’arma ha intelligenza 13 e EGO 13. Un personaggio buono che tocchi o venga toccato dall’arma deve passare un TS contro incantesimi per non perdere un punto di saggezza per un anno. Se la mazza viene distrutta la saggezza torna normale.

Incantesimi memorizzati : 

I livello : Cura ferite leggere (x3), comando (x2), protezione dal bene (x2), causare paura

II livello : Charme (x3), Riscaldare metallo, Bloccapersona (x2), Silenzio

III livello : Animare i morti, Causare Cecità, Causare Malattia, Causare Sordità, Dissolvi magie (x2)

IV livello : Manto di terrore, Cura ferite gravi (x2), insetto gigante

V livello : Cura ferite critiche, roccia in fango

VI livello : Guarigione, Barriera di Lame
