Schede dei personaggi del torneo "Falce di luna"

Ewador

Caotico/Buono, Umano, Guerriero 6°

24 Anni, 1.74m 74kg Capelli Neri Occhi Neri

Aspetto: Di media corporatura, muscoloso e incuriosito

Fo 17 De 16 Co 10 In 14 Sg 6 Ca 8

C.A. 0 Piastre e scudo

Punti Ferita 40

Armi:



Att.
Mod
      Thac0
Danni
Ve

Pugnale


3/2
+2/+3
13
1d4/1d3
2

Spada lunga

3/2
+2/+3
13
1d8/1d12
5

Arco 



2/1
+2/+0
12
1d6/1d6
8

Competenze:

Lottare alla cieca

Galateo 17

Cavalcare 9

Nuotare 17

Magia 12

Equipaggiamento:

Armatura di piastre

Scudo

Spada lunga

Arco e 6 frecce

50Ma

800Mo

Note: il tuo sguardo può far svenire chi sbaglia un TS contro paralisi (1vittima x volta)

Olaffo di Rymblyrn

Neutrale/Buono, Gnomo, Illusionista/Ladro 3°/4°

80 Anni, 1.01m 36kg Capelli Castani Occhi Castani

Aspetto: Un piccolo ometto brontolone e lamentevole

Fo 8 De 17 Co 17 In 14 Sg 11 Ca 7

C.A. 7 

Punti Ferita 16

Armi:



Att.
Mod
      Thac0
Danni
Ve

Pugnale


1


19
1d4/1d3
2

Spada 


1


19
1d8/1d12
5

Fionda


1
+2/+0
17
1d4/1d4
6

Competenze:

Acrobazia 17

Storia antica 13

Magia 12

Leggere/Scrivere 15

Abilità da ladro:

Svuotare tasche 35%

Scassinare serrature 25%

Scoprire trappole 15%

Muoversi silenziosamente 60%

Nascondersi nelle ombre 50%

Sentire rumori 55%

Scalare 75%

Lettura dei linguaggi 30%

Equipaggiamento:

Ciondolo con pietra finta

Abiti pratici e scuri

Libro degli incantesimi

Ingredienti

Borsello

Mantello con tasche

Coltello

Spada corta

Fionda con 4 sassi

30Ma

800Mo

1 rubino (400mo)

Padre Rothargus

Neutrale/Buono, Umano, Chierico del dio della guerra 4°

31 Anni, 1.83m 78kg Capelli Castani Occhi Verdi

Aspetto: Un grosso omone con un'alabarda e lo sguardo deciso!

Fo 16 De 9 Co 13 In 10 Sg 14 Ca 15

C.A. 3 piastre

Punti Ferita 26

Armi:



Att.
Mod
      Thac0
Danni
Ve

Fionda


1
0/+1

18
1d4+1/1d6+1 6

Pugnale


1
0/+1

18
1d4/1d3
2

Alabarda


1
0/+1

18
1d10/2d6
9

Competenze:

Leggere/scrivere 11

Combattere alla cieca

Religione 14

Cavalcare 17

Nuotare 16

Urlo di Guerra: 1 volta al giorno contro un nemico: TS contro morte +1, se sbaglia fugge

Equipaggiamento:

Simbolo (maglio)

Armatura di piastre

Alabarda

Pugnale

Torcia

Paramenti sacri

Fionda

12 proiettili

100Ma

600Mo

Incantesimi:

1° Liv (5)

Benedizione

Combinazione

Individuazione del male

Purificazione del cibo e delle bevande

Pietra magica

Randello

Cura ferite leggere

Protezione dal male

Riparo

Sopportare il caldo e il freddo

2° Liv (2)

Litania

Martello spirituale

Guardia viverna

Rallenta veleno

Pelle coriacea

Resistenza al fuoco o al freddo

Ritiro

Nakon 'Adkacmek ("Piccolo corpo, grande cuore")

Caotico/Buono, Umano, Guerriero 5°

19 Anni, 1.68m 80kg Capelli Neri Occhi Grigi

Aspetto: Un barbaro vestito di pelli d'orso, spaccone e puzzolente

Fo 18/83 De 17 Co 18 In 12 Sg 7 Ca 8

C.A. 0 Piastre 

Punti Ferita 64

Armi:



Att.
Mod
      Thac0
Danni
Ve

Ascia Barbara*

3/2
+4/+7
12
1d10/2d8
5

Maglio


1
+2/+4
14
1d4+1/1d4
4

Pugnale


1
+2/+4
14
1d4/1d3
2

Balestra pesante

1/2
+2/+0
14
1d4+1/1d6+1 10

Competenze:

Intimidire 18

Imperiale 12

Lavorare il ferro 18

Resistenza 18

Combattere alla cieca

Cavalcare 10

Equipaggiamento:

Armatura di piastre

Acciarino

Esca

Pelli d'orso

Ascia magica (+1/+1 Vel 5)

Fiasche d'olio (x6)

Lanterna

Corda (10m)

Balestra pesante

20 Quadrelle

Pugnale

Zaino grande

Pentole di rame

Dente di foca Portafortuna

15Ma

620Mo

Cajur Cuor di Quercia

Neutrale/Buono, Umano, Mago 5°

24 Anni, 1.80m 74kg Capelli Biondi Occhi Azzurri

Aspetto: Alto e magro dall'aria truce

Fo 11 De 16 Co 11 In 17 Sg 15 Ca 14

C.A. 7 

Punti Ferita 16

Armi:



Att.
Mod
      Thac0
Danni
Ve

Bastone


1


19
1d6/1d6
4

Pugnale


1


19
1d4/1d3
2

Competenze:

Erboristeria 15

Araldica 17

Galateo 14

Leggere/scrivere 18

Magia 15

Elfico 17

Barbaro 17

Cura 13

Equipaggiamento:

Borsa tracolla

Abiti da viagio

Tunica rossa

Bastone

Libro degli incantesimi

Pugnale

Ingredienti

Borsello

Mantello con tasche

Ampolle vuote (x3)

100Ma

1050Mo

Anello d'oro con simbolo della corporazione dei maghi (300 mo)

Pergamena di riflessione dello sguardo

Incantesimi:

1° Liv

Individuazione del magico

Lettura del magico

Sonno

Trucchi

Luci danzanti

Servitore invisibile

Dardo incantato

2° Liv

Chiavistello magico

Buio

Ragnatela

3° Liv

Blocca persona

Rimpicciolire

Suggestione

