Olaffo (Gnomo illusionista/ladro)

NOTIZIE GENERALI SUL GRUPPO DEI PG:

Olaffo (Gnomo – Illusionista/Ladro)

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago)

Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero)

Ewador (Umano – Guerriero)

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra)

Non siete una compagnia ben cementata: vi conoscete da troppo poco. Certo, la stima è reciproca e vi ritenete l’un l’altro ottimi “colleghi” di lavoro, ma sapete che ben presto vi dividerete. Cajur è un mago della Grande Scuola di Magia, appena tornato da un viaggio nell’estremo nord, con al suo fianco un rozzo barbaro, Nakon, che ha deciso di seguirlo come amico e alleato. Per i meriti di Cajur, la Scuola gli ha affidato Ewador, una sorta di guardia del corpo ed esaminatore, un “controllo”, che farà rapporto ai superiori di Cajur per il suo operato (in bene o in male). Olaffo, uno gnomo anch’egli  studente della Scuola di Magia, si è aggregato alle peregrinazioni del gruppo sotto consiglio dei maghi anziani, perché impari da Cajur.

Dopo aver ricevuto la lettera, la compagnia si è messa in viaggio verso la baronia dei Tytialus. Lungo la strada si è aggiunto a loro padre Rothargus, nerboruto chierico del dio della guerra Azeroth. Anche lui aveva ricevuto la lettera di aiuto di Valturnio, essendo un suo caro amico, e così…

OLAFFO  (Gnomo – Illusionista /Ladro)

(Neutrale/Buono)

- vanitoso

- pigro

- egoista, ma in fondo buono

- lamentevole

- lascia spesso le frasi a metà

Sei Olaffo, sei uno gnomo. Come ogni gnomo che si rispetti, sei curioso e ciarliero. Spesso gli umani sembrano perfino infastiditi dalla tua presenza, o dalle tue parole, ma sei sicuro che si tratta solo di invidia. Qualcuno ti ha chiamato tronfio, o vanitoso. Come si permettono? Tu sai benissimo che presto diventerai il migliore mago del mondo! Devi solo imparare qualcosa in più di quel che sai… e la cosa non ti spaventa per niente. E’ bello imparare, studiare, capire. Ti fa sentire felice. Ti affascina scoprire i perché delle cose.

I maghi anziani della Scuola di Magia ti hanno mandato insieme a Cajur, un mago migliore di te (non per molto, perché presto gli sarai superiore), perché lo seguissi e imparassi. Subito ti sei sentito offeso, ma poi hai capito che se ti hanno scelto è perché hanno grandi aspettative nei tuoi confronti… e poi non vedi l’ora di lasciarli di stucco, dimostrando loro quanto rapidamente riesci ad imparare!

Hai dei difetti, certo, e lo riconosci. Per certi umani sei codardo. E con questo? Tu cerchi sempre di salvarti la pelle, perché mai dovresti rischiare di morire? E poi che ne sanno loro, della codardia? Sei sicuro che, se qualcuno dovesse essere in serio pericolo, cercheresti di salvarlo… magari non correndo e menando colpi a destra e a manca –come farebbero quegli uomini forzuti e stupidi- ma con l’ingegno e la magia: le cose che sai usare meglio. 

Sei pigro. Lo ammetti. Cosa c’è di male nell’essere pigri? In fondo la natura non ti ha dato i muscoli, ma l’astuzia. L’astuzia con cui convincere gli altri a fare fatica al tuo posto!

Cosa ne pensa di…

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago) – è il tizio da cui dovresti imparare. E’ effettivamente un mago molto potente, ma ti sembra che si arrabbi troppo spesso. E che non provi a darti ordini…

Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero) – un grosso barbaro sporco e ubriacone. Ne hai visti tanti così! Possono essere, in certi momenti, delle persone piacevoli, ma spesso sono troppo orgogliosi e pieni di sé per poterci ragionare. Tu sai benissimo cosa fare con le persone che non ragionano: le sfrutti
Ewador (Umano – Guerriero) – quest’uomo è strano. Ti incuriosisce perché ha l’aspetto di un guerriero, ma i modi di uno gnomo: è infatti curioso, e sembra che gli umani siano a disagio con lui, esattamente come con te. Effettivamente, anche se non è un chiacchierone come te, sembra che riesca sempre a trovare il momento più sbagliato per fare domande

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra) uffa! Lo conosci da meno di una settimana appena e ti sembra già troppo tempo! Certo, non gli si può dire niente perché è un chierico, ed è una caratteristica dei chierici essere noiosi… e poi tutti lo stimano per le sue doti di guerriero… ma quando il mondo capirà che la magia è superiore a qualsiasi arma?

Incantesimi:
1°Livello    (2+1)

Lettura del magico

Trucchi (i)

Spauracchio (i)

 Individuazione del magico

Charme

Alterare fuochi normali

Unto

2°Livello    (1+1)

Assordamento (i)

Accecamento (i)

Freccia acida di Melf

Pirotecnica

Forza

Immagini illusorie (i)

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago)
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Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero)

Ewador (Umano – Guerriero)

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra)

Non siete una compagnia ben cementata: vi conoscete da troppo poco. Certo, la stima è reciproca e vi ritenete l’un l’altro ottimi “colleghi” di lavoro, ma sapete che ben presto vi dividerete. Cajur è un mago della Grande Scuola di Magia, appena tornato da un viaggio nell’estremo nord, con al suo fianco un rozzo barbaro, Nakon, che ha deciso di seguirlo come amico e alleato. Per i meriti di Cajur, la Scuola gli ha affidato Ewador, una sorta di guardia del corpo ed esaminatore, un “controllo”, che farà rapporto ai superiori di Cajur per il suo operato (in bene o in male). Olaffo, uno gnomo anch’egli  studente della Scuola di Magia, si è aggregato alle peregrinazioni del gruppo sotto consiglio dei maghi anziani, perché impari da Cajur.

Dopo aver ricevuto la lettera, la compagnia si è messa in viaggio verso la baronia dei Tytialus. Lungo la strada si è aggiunto a loro padre Rothargus, nerboruto chierico del dio della guerra Azeroth. Anche lui aveva ricevuto la lettera di aiuto di Valturnio, essendo un suo caro amico, e così…

CAJUR CUOR DI QUERCIA (Umano – Mago)

(Neutrale/Buono)

- Avaro

- Avido

- Nervoso (frequenti gesti di stizza)

Hai vissuto presso una famiglia di contadini fino a quindici anni, quando un mago venuto dalla città scelse proprio te per fargli da apprendista. All’inizio avevi paura, poi ti sei appassionato sempre di più. La magia, il potere… molti potrebbero dire che sei un avaro e un avido, o che sei troppo nervoso. Li lasci parlare: potrebbe essere vero, ma non ti interessa. Gli altri pensino pure quello che vogliono, tu puoi permetterti di lanciare fulmini. Ti sei reso conto che la tua formazione culturale ha creato un enorme distacco fra te e la tua famiglia: hai studiato troppe cose per mantenere la tua innocenza. Non segui certamente le vie del male, ma le numerose avventure che hai intrapreso e le persone che hai conosciuto ti hanno conferito una buona dose di cinismo.

Il tuo più grande viaggio è durato ben quattro anni, in cerca di ingredienti rari per conto dell’Accademia di Magia. Ti spingesti fino al nord estremo del mondo conosciuto. In una delle peggiori bettole di Jeeyah’En (un villaggio di vichinghi) hai conosciuto il barbaro più rude che tu abbia mai visto. Si chiama Nakon’ad’Kaomad. Era talmente ubriaco che ti sfidò a duello, dicendo “giuro che se tu, piccolo schifoso omuncolo del sud, riuscirai a stendermi prima che ti spacchi le ossa…”. Divertito da quel barbaro sbronzo, gli rispondesti “Cosa, cosa giuri?” “Giuro che ti seguirò per dieci anni nel tuo impero di donnicciole!”. Secondo la tradizione barbara, ti costrinsero a batterti con Nakon. Ti bastò lanciare un banale ‘sonno’, per stenderlo al tappeto. Il giuramento di un barbaro è sacro (non importa quante birre abbia bevuto prima di giurare), e fu costretto davvero a seguirti per dieci anni nel sud. Ora gli mancano ancora cinque anni prima di poter tornare, e ormai siete diventati buoni amici. Vive alla giornata, e non sembra aver preso male il suo impegno di viaggiare con te. Aiuterai Valturnio, sei cosciente di dovergli davvero molto per quello che ha fatto in passato….

Cosa ne pensa di…

Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero) Rozzo e puzzolente, come tutti quelli della sua razza, ma è un valido combattente e il compagno di viaggio a cui sei più legato.

Ewador (Umano – Guerriero) – è la guardia del corpo “ufficiale” della Scuola di Magia. Quando i maghi ti danno un “controllo”, significa che vogliono vedere cosa sai fare, se sarai degno di incarichi importanti. Ti sei imposto quindi di trattare Ewador coi guanti, nonostante spesso ti risulti odioso. Fa sempre le domande sbagliate al momento sbagliato, si perde nei suoi pensieri, e ogni tanto sembra che non gli importi di te e del tuo operato. E’ molto freddo e distaccato, di una “professionalità” quasi irritante.

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra) è un amico di Valturnio, esattamente come te. E’ un uomo di solidi principi, saggio, duro e determinato abbastanza da meritarsi la tua stima.

Olaffo (Gnomo – Illusionista/Ladro) questa peste continua a fare domande e vantarsi delle sua sciocche imprese (una nullità, in confronto alle tue!). Lo sopporti, lo correggi e lo aiuti solo perché i maghi anziani te lo hanno affibiato perché impari da te. Eh, ti tocca sopportarlo per fare bella figura di fronte ai tuoi superiori…

Incantesimi:

1°Livello    (4)

Lettura del magico

Trucchi


Individuazione del magico

Sonno


Luci Danzamti


Servitore invisibile

Dardo incantato


2°Livello    (2)

Chiavistello magico

Buio

Ragnatela

3°Livello    (1)
Blocca persona


Suggestione

Rimpicciolire

Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero)
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Non siete una compagnia ben cementata: vi conoscete da troppo poco. Certo, la stima è reciproca e vi ritenete l’un l’altro ottimi “colleghi” di lavoro, ma sapete che ben presto vi dividerete. Cajur è un mago della Grande Scuola di Magia, appena tornato da un viaggio nell’estremo nord, con al suo fianco un rozzo barbaro, Nakon, che ha deciso di seguirlo come amico e alleato. Per i meriti di Cajur, la Scuola gli ha affidato Ewador, una sorta di guardia del corpo ed esaminatore, un “controllo”, che farà rapporto ai superiori di Cajur per il suo operato (in bene o in male). Olaffo, uno gnomo anch’egli  studente della Scuola di Magia, si è aggregato alle peregrinazioni del gruppo sotto consiglio dei maghi anziani, perché impari da Cajur.

Dopo aver ricevuto la lettera, la compagnia si è messa in viaggio verso la baronia dei Tytialus. Lungo la strada si è aggiunto a loro padre Rothargus, nerboruto chierico del dio della guerra Azeroth. Anche lui aveva ricevuto la lettera di aiuto di Valturnio, essendo un suo caro amico, e così…
NAKON’AD’KAOMAD (Umano – Guerriero)

(Caotico/Buono)

- Burbero

- Rozzo e ubriacone

- Leale

Un giuramento è un giuramento e va rispettato. La propria parola è sacra. Tu hai commesso un grave errore cinque anni fa’ (anche se più passa il tempo più ti convinci che fu un segno degli dei e non un errore), facendo un giuramento.

Eri nella taverna del tuo villaggio, e avevi appena vinto una gara di ‘birra e tronco’* ed eri ubriaco fradicio. C’era un uomo dalle vesti strane, piccolo ed insignificante (un uomo dell’impero del sud), che parlava con il capo villaggio. Gli sei piombato davanti sfidandolo a un incontro di lotta. Non avevi un motivo per sfidare quell’uomo, eri solamente brillo e avevi voglia di fare a pugni. Hai giurato ad alta voce che avresti seguito quell’uomo per dieci anni fra le donnicciole del sud, se fosse riuscito a metterti KO. Purtroppo egli era un mago. Non appena l’incontro è cominciato, mentre tu barcollavi verso di lui vomitando, quel bastardo ti ha fatto addormentare con un incantesimo.

Così hai tenuto fede alla tua promessa, seguendolo. Ti mancano ancora cinque anni, poi potrai tornare a nord.

Non ti trovi così male con questa gente del sud, alla fine. Ti rispettano e tu rispetti loro, anche se ovviamente i guerrieri barbari sono i migliori del mondo, ma nessuno l’ha mai messo in dubbio (in tua presenza). Non capisci molti aspetti della loro cultura, come il lavarsi o il rispetto per qualcuno che non solleverebbe nemmeno cinquanta chili…

* Si disputa uno contro uno, così: si beve una birra e si solleva un tronco. Si beve un’altra birra (più grande) e si solleva un altro tronco (più pesante) e così via fino al cedimento di uno dei due.

Cosa ne pensa di…

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago) Ti sei fatto fregare da questo mago, ma non è quell’essere viscido e codardo che pensavi fosse. E’ simpatico, ed è sicuramente quello che ti presta maggior attenzione all’interno del gruppo.

Ewador (Umano – Guerriero)  la dimostrazione vivente che la Scuola di Magia è un posto da smidollati. Questo Ewador sarebbe un guerriero della scuola di magia mandato per proteggere Cajur. Si comporta come un ebete facendo domande che paiono strane anche a te, che non capisci molto la cultura di questi uomini del Sud. Non c’è che dire sulle sue doti di combattente, ma oltre alla forza anche l’onore e la grandezza d’animo fanno grande un uomo, ed Ewador pare che pecchi sia dell’uno che nell’altro. Spesso ti limiti a ignorarlo… e poi TU Cajur lo proteggi cento volte meglio!

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra) sebbene segua dei principi diversi, questo chierico è un guerriero e per questo tu lo rispetti. Saranno i fatti a dimostrare che la brutale forza del nord è superiore a qualsiasi teoria sulle tattiche di battaglia di cui tanto parla.

Olaffo (Gnomo – Illusionista/Ladro) E’ uno gnomo! Come ti hanno insegnato, gli gnomi sono buffi, con un grosso nasone, e ogni tanto bisogna affogarne qualcuno in un barile di birra se alza troppo la cresta… questo qui in particolare, però, sembra simpatico. Lo prendi per quello che è: un piccoletto buffo che ti fa ridere con le sue lamentele.

Rothargus (Umano – Chierico di Azeroth)
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Non siete una compagnia ben cementata: vi conoscete da troppo poco. Certo, la stima è reciproca e vi ritenete l’un l’altro ottimi “colleghi” di lavoro, ma sapete che ben presto vi dividerete. Cajur è un mago della Grande Scuola di Magia, appena tornato da un viaggio nell’estremo nord, con al suo fianco un rozzo barbaro, Nakon, che ha deciso di seguirlo come amico e alleato. Per i meriti di Cajur, la Scuola gli ha affidato Ewador, una sorta di guardia del corpo ed esaminatore, un “controllo”, che farà rapporto ai superiori di Cajur per il suo operato (in bene o in male). Olaffo, uno gnomo anch’egli  studente della Scuola di Magia, si è aggregato alle peregrinazioni del gruppo sotto consiglio dei maghi anziani, perché impari da Cajur.

Dopo aver ricevuto la lettera, la compagnia si è messa in viaggio verso la baronia dei Tytialus. Lungo la strada si è aggiunto a loro padre Rothargus, nerboruto chierico del dio della guerra Azeroth. Anche lui aveva ricevuto la lettera di aiuto di Valturnio, essendo un suo caro amico, e così…

ROTHARGUS  (Gnomo – Illusionista /Ladro)

(Neutrale/Buono)

- Fiero

- Serio

- Testardo

Sei un chierico di Azeroth, dio della guerra. La tua vocazione ti ha condotto sulla via dell’avventura e del viaggio, anziché portarti all’interno dei Templi ad addestrare i discepoli all’arte della guerra, o a guidare gli eserciti al fianco dell’Imperatore. Sei sempre stato affascinato dalle avventure in terre esotiche, e dalle gloriose gesta degli eroi del passato, che sono sempre stati i tuoi modelli.

Non appena terminato l’apprendistato sei partito per seguire al strada della giustizia. Sebbene il mondo sia ben diverso da quello rappresentato nei poemi epici, e il male si nasconda anche nelle persone più innocenti, non ti sei mai fatto intimorire e hai sempre seguito la via della Luce. La guerra dei nobili è sporca, la violenza e i soprusi che gli eserciti compiono in battaglia e sulle popolazioni vinte sono riprovevoli, e in pieno contrasto coi tuoi ideali. Per questo cerchi sempre di agire da solo, così da non dover essere mai costretto a commettere un’ingiustizia. Hai però capito che il mondo va così, che il mondo è “sbagliato”, e che non lo si può cambiare. Tu, però, sai di essere nel giusto e cerchi sempre di combattere il male, in ogni sua forma. Azeroth dice di aiutare i deboli, e tu l’ahi fatto. Di proteggere gli oppressi, e tu l’hai fatto. Di non tremare mai di fronte ad un avversario malvagio, ma sconfiggerlo con la forza della fede, delle armi e della mente. Hai fatto anche questo. Alcuni ti hanno addirittura giudicato un santo, ma sai benissimo di essere semplicemente un uomo, un uomo che a testa alta segue quel che il suo cuore comanda. A volte sei persino entrato in contrasto coi tuoi superiori a causa delle tue scelte, ma hai sempre saputo di essere nel giusto. Azeroth, infatti, ti ha concesso dei poteri, cosa che fa solo con i suoi seguaci più devoti e illuminati. Sei sicuro che li userai al meglio. E sei intenzionato ad aiutare Valturnio, qualsiasi cosa accada scoprirai la verità!

Precetti di Azeroth: Non colpire alle spalle, Duelli leali, L'onore è la tua vita, Non attacare mai per primo, Per vincere non occorre solo forza, ma anche intelligenza
Cosa ne pensa di…

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago) è anche lui un amico di Valturnio, ed è quindi una persona buona e valorosa (ti fidi del giudizio di Valturnio). Potrebbe essere meno arrogante, ma al di là di ciò sembra corretto e coraggioso.

Nakon’ad’Kaomad (Umano - Guerriero) è uno dei più forti guerrieri che tu abbia mai visto. E’ stato forgiato dai ghiacci dell’estremo nord. E’ uno tipico della sua gente: spaccone, burbero e fiero in battaglia. Sebbene abbia un concetto di onore molto semplice e rozzo, è un uomo di cui ti fidi.

Ewador (Umano – Guerriero) non avevi mai visto una “guardia del corpo” addestrata alla scuola di magia… è bizzarro: sebbene quest’uomo sappia maneggiare bene la spada e sia molto colto, sembra che sia la prima volta che mette piede lontano dalla Scuola di magia (almeno, è quel che pensi). Forse potresti riuscire a insegnargli qualcosa, ma sembra ragionare in modo così incoerente…

Olaffo (Gnomo – Illusionista/Ladro) il fatto che sia uno gnomo non lo autorizza a lamentarsi di tutto e di tutti. Se non vuole che lo si consideri un bambino piagnucoloso, dovrebbe comportarsi diversamente per avere stima e non compassione!

Incantesimi

1°Livello    (5)

Benedizione

Combinazione

Individuazione del male

Purificazione del cibo e delle bevande

Pietra magica

Randello

Cura ferite leggere

Protezione dal male

Riparo


Sopportare il caldo o il freddo


2°Livello    (2)

Litania


Martello spirituale

Guardia viverna


Rallenta veleno


Pelle coriacea

Resistenza al fuoco o al freddo

Ritiro
Ewador (Umano - Guerriero)
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Non siete una compagnia ben cementata: vi conoscete da troppo poco. Certo, la stima è reciproca e vi ritenete l’un l’altro ottimi “colleghi” di lavoro, ma sapete che ben presto vi dividerete. Cajur è un mago della Grande Scuola di Magia, appena tornato da un viaggio nell’estremo nord, con al suo fianco un rozzo barbaro, Nakon, che ha deciso di seguirlo come amico e alleato. Per i meriti di Cajur, la Scuola gli ha affidato Ewador, una sorta di guardia del corpo ed esaminatore, un “controllo”, che farà rapporto ai superiori di Cajur per il suo operato (in bene o in male). Olaffo, uno gnomo anch’egli  studente della Scuola di Magia, si è aggregato alle peregrinazioni del gruppo sotto consiglio dei maghi anziani, perché impari da Cajur.

Dopo aver ricevuto la lettera, la compagnia si è messa in viaggio verso la baronia dei Tytialus. Lungo la strada si è aggiunto a loro padre Rothargus, nerboruto chierico del dio della guerra Azeroth. Anche lui aveva ricevuto la lettera di aiuto di Valturnio, essendo un suo caro amico, e così…

EWADOR  (Umano - Guerriero)

(Creatura extraplanare)

(Caotico-Buono)
-Curioso

-Freddo

-Parli a sproposito

-"Superiore"

Non sei umano: e ne sei felice!! Sei una creatura di un altro piano (una specie di dimensione parallela) inviato dalla Grande Scuola Di Magia per salvaguardare la vita di Cajur e giudicare il suo operato. Su questo piano sei stato soprattutto nella scuola di magia dove ha imparato un po’ di storia e un po’ di usanze degli umani e del mondo. Poche sono le volte che hai varcato le sue mura, e mai ti sei trovato così distante.

Sei molto interessato al mondo esterno, e benchè tu sia calmo e meditativo, questa tua curiosità fa sì che tu non sia per nulla taciturno, anzi pensi in fretta e agisci in fretta: è per questo che sei stato mandato tu. Benchè il tuo mondo sia indescrivibile in canoni umani, i sentimenti che questi provano sembrano molto simili ai tuoi, solo molto amplificati. 

Essendo molto inesperto del mondo esterno e dei rapporti umani parli spesso a sproposito e non sei assolutamente dotato di tatto. Questo incide molto nei rapporti che hai con chi ti sta vicino. 

Ti senti superiore a questi umani, e cerchi di non mostrarlo, benchè non sempre questo sia facile. Talvolta infatti ti tradisci senza rendertene conto, ma il tuo pensiero segue strade diverse, anzi, strade giuste. Sei fermamente convinto di ciò e quando ritieni che qualcosa dovrebbe essere fatto diversamente lo fai a modo tuo. 

Hai un senso dell'onore molto paticolare: tratti un uomo, un bambino o una donna alla stessa maniera, come un uomo, ma non ti piace far del male alla gente, e cerchi di evitarlo per quanto possibile. Se ti riesce di aiutare questi uomini, tanto meglio, visto che la Grande Scuola Di Magia ti ha promesso delle ricompense. Il lato vantaggioso della faccenda è che tu non rischi certo "la vita"*, inoltre sai far pesare il tuo controllo su Cajur. E come ti piace farlo.

*: Ewador, in quanto creatura extraplanare, se ucciso su questo mondo ritorna sul suo.

Cosa ne pensa di…

Cajur Cuor di Quercia (Umano - Mago) Devi seguirlo e riferire tutto alla scuola di magia. Che ti piaccia o no questa adesso è la tua occupazione. Cajur ti tratta bene, ma hai capito benissimmo che lo fa solo perché sei il suo sorvegliante. Tu lo rispetti, benchè ti piaccia esercitare il tuo controllo e fargli saltare i nervi di tanto in tanto

Nakon (Umano – Guerriero)  Non capisci come mai debba essere sempre così rude e sgarbato. Hai capito che è fidato, e che se lui è vicino a Cajur, tu puoi anche rilassarti, fa buona guardia….

Rothargus (Umano – Chierico del dio della Guerra) Questo qui è strano: lo conosci da poco, ma hai capito che è un sacerdote, che è cocciuto, fiero e noioso. 

Olaffo (Gnomo – Illusionista/Ladro) Ti senti superiore agli umani, certo, e cento volte di più agli gnomi. E questo non fa eccezione: è lamentevole e vanitoso, e non tace mai!!! Cerchi di stargli alla larga, anche perché è una delle poche cose di questo mondo che ti infastidiscono. Ovviamente neache a lui mostri apertamente il tuo disprezzo.
