Il Mondo

Attenzione: abbiamo usato delle cartine reali e storiche dei secoli scorsi (per cui ringraziamo Paolo Carraro, che ce le ha fornite), quindi tutti i nomi dei luoghi sono reali.

A parte il nome, però, nessun altro aspetto dell’area in questione corrisponde alla realtà: non c’è alcun tipo di corrispondenza con la topografia effettiva o con la storia delle singole città presenti nell’avventura. Tutto il mondo è completamente inventato e parto della nostra mente malata.

Inutile quindi dire che non dovete temere alcun tipo di riferimenti a edifici, storia, abitanti, animali, del mondo “reale”: non ci sono (a parte la toponomastica).

La terra d’Italia è un coacervo di staterelli e di città stato che coprono l’intera estensione della penisola.

Ci troviamo all’interno della Pianura Padana, regione ricca di sapienza, tesori e pericoli, ovunque percorsa da agguerriti gruppi di avventurieri alla ricerca dei suoi segreti più nascosti e fruttuosi.

La città in cui la nostra storia inizia è Modena, terra bellissima e ricchissima, ove il popolo viveva felice sotto la guida di un sovrano illuminato, Re Scattomanno. 

Il Re, però, ha sorprendentemente abdicato lo scorso anno, lasciando la sua città a uno di quegli agguerriti avventurieri di cui si parlava in precedenza, Mercario (colui che aveva liberato la città quindici anni prima dal Mostro delle Fogne).

Gli abitanti di Modena si domandano ora se il nuovo sovrano sarà in grado di mantenere la pace e l’armonia costruita faticosamente da Scattomanno durante il suo regno trentennale.

Per il momento si potrebbe dire che il popolo non sembra avere visto particolari differenze con il governo passato, e questo è il più grande complimento che il nuovo sovrano potrebbe ricevere, ma qualcosa si agita dietro la splendente facciata del Palazzo…

