Avanzamento

Svolgere le seguenti cose fino alla fine (che sia positiva o no), vale un punto di Avanzamento:

Inizio dell’Avventura

Incontro Uno

Incontro Due

Incontro Tre

Incontro Quattro

Incontro Cinque

Incontro Sei

Risoluzione indovinello

Incontro con Luca

Incontro con Luna

Ascoltare i passanti in Piazza Grande

Incontro con Eros

Incontro con Errollio

Incontro con Scattomanno

Incontro con Obervaldo

Incontro con i maghi di Gaia

Incontro con Giadgio

Incontro con Don Stefano

Date un punto Avanzamento per ogni cosa fatta, nel caso la squadra non sia arrivata a un Finale.

Altrimenti date 20 di Avanzamento per il Finale Bianco o di Abbandono e 19 per il Finale Nero.

