Ares, spada lunga+2, ammazzadraghi

Storia:

Pochi osarono creare oggetti come questo, creazioni di grande potenza e bellezza. La spada, una delle armi più potenti di Faerùn, fu creata da Ares Strongbow, un elfo incantatore che viveva nella leggendaria città di Myth Drannor. Si pensa che la spada abbia più di 500 anni e che sia sta creata con lo scopo di uccidere la signora dei draghi, Tiamat. Quando la spada ed il suo possessore porteranno a termine la missione, l’arma andrà in frantumi.

I poteri che conferisce la spada sono di grande utilità contro i draghi. Il proprietario è infatti immune all’aura di paura dei draghi e permette di individuare eventuali creature invisibili, una volta al giorno. Inoltre, è in grado di accelerare i processi di guarigione facendo rigenerare il possessore.

Poteri:

La spada concede l’immunità all’aura di paura dei draghi, rigenerazione al ritmo di 1 punto ferita a turno e la possibilità di lanciare Individuazione dell’invisibile, una volta al giorno.

Concede un bonus di +2 al THAC0 ed ai danni, ma contro qualsiasi tipo di drago, infligge il doppio delle ferite (2d8+4).

L’armatura di zaffiro

Storia:

si dice che questa corazza si appartenuta al re perduto Gondegal, che si ribellò alla corona del Cormyr alcuni anni fa. Per fuggire all’esercito del re Azoun IV si rifugiò  nel sottosuolo, dove vendette la corazza ai duergar, in cambio di poter essere condotto in un’altra parte dei Reami, lontano dal Cormyr. Successivamente la corazza venne conquistata dai drow che la ritennero essere, erroneamente, un artefatto della dea Lolth.

Poteri:

Si tratta di una corazza di scaglie del Drago di Zaffiro+2, incantata magicamente per proteggere il possessore dai poteri psionici e magici. Conferisce una resistenza ai poteri psionici del 30% e l’immunità alla paralisi, a lentezza a velocità ed a ogni tipo di paura.

E’ una corazza di scagli del peso di 11 kg e conferisce CA –3.

Tuttavia, chiunque indossi questa corazza, crea nella razza drow un grande senso di ostilità.

