Libertà          Imola, Aprile 2001

Dott. William Preston


Note





       Abilità da Bardo:


 	 	Influenzare le reazione (fino a 3 categorie)


	 	Ispirare (+1 per colpire o sui tiri salvezza o +2 sul 


		morale) – almeno 3 round completi di oratoria





	Gli effetti degli incantesimi sono dovuti in realtà alle tue


	grandi capacità oratorie perciò è necessario parlare con la 


	“vittima” per almeno un intero round.





	Grazie alle tue straordinarie abilità intuitive ed all’alta


	conoscenza della psichiatria riesci a “percepire”


	automaticamente ed in tempo reale l’esatta visione del


	mondo immaginario dei tuoi pazienti 








Altri Dati


  Peso	104 Kg


  Altezza	158 cm


  Occhi	Marroni


  Capelli	Calvo





Capacità





  Antropologia criminale	17


  Cucinare		12


  Etichetta		18


  Latino			17


  Leggere e Scrivere	 -


  Medicina		13


  Oratoria		18


  Pescare		07


  Psichiatria		16


  Raggirare 		18


  Recitare		17


  Storia locale		18





Equipaggiamento





  Cartelle cliniche dei pazienti


  Kit medico


  Revolver con 6 colpi


  300 sterline


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________ 


  ______________________ 








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	 10	35





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


    Coltello	  1	  -3/+0	 1d4/1d3	  0	   2


    Fucile	  1 	  -3/+0              	 3d8/3d8	   80/160/240	10/1


    Rivoltella	  3 	  -3/+0              	 2d8/2d8	  20/40/60	  7/1


    Manganello	  1 	  -3/+0               1d8/1d12	  0	   5





Classe, Esperienza e Livello


  Allineamento	Neutrale/Malvagio


  Classe	Bardo (psicologo)


  Livello	10°


  THAC0	20


  Età	41





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	11


  Verga, Bastone, Bacchetta	10


  Pietrificazione, Metamorfosi	10


  Soffio	14


  Incantesimi	09





Abilità





  Forza	10	PC: 0 MD: 0 CP: 20 LM: 60 AP: 6 PS: 2%


  Destrezza	08	Reazione: 0  Lancio: 0  Difesa: 0


  Costituzione	15	PF: +1 CC: 90%  RS: 94%  Veleni: 0


  Intelligenza	17	Lingue: 6 Liv: 8  Appr: 75  I/Liv: 14


  Saggezza	08	Dif. Mag: 0


  Carisma	18	Adepti: 15  Fedeltà: +8  Reazione: +7





Dati del Giocatore


 Giocatore	___________________________________________


 Squadra	___________________________________________


 Arbitro	___________________________________________


 Aiutante	___________________________________________





Incantesimi per Livello


  Livello	1°	2°	3°	4°	5°	6°	7°	8°	9°


  Incantesimi	3	3	2	1	0	0	0	0	0
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