Libertà          Imola, Aprile 2001

Thomas Sheridan


Note





	Essendo un alchimista i tuoi incantesimi non necessitano


	di componenti verbali ma sono assolutamente necessari


	i componenti materiali.








Altri Dati


  Peso	65 Kg


  Altezza	171 cm


  Occhi	Azzurri


  Capelli	Biondo





Capacità





  Alchimia		18


  Erboristeria		17


  Curare			15


  Leggere e Scrivere	 -


  Latino			18


  Nuotare		10


  Guidare carri		15


  Etichetta		12





  Armi:





  Balestra 1 mano


  Pugnale





Equipaggiamento





  Erbe mediche per Pat


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________ 


  ______________________ 








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	 10	22





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


    Balestra 1 mano	  1 	  +0/+0             	 2d8/2d8	  20/40/60	  7/1


    Pugnale	  1	  +0/+0	 1d4/1d3	  0	   2





Classe, Esperienza e Livello


  Allineamento	Neutrale/Buono


  Classe	Alchimista


  Livello	6°


  THAC0	19


  Età	37





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	11


  Verga, Bastone, Bacchetta	13


  Pietrificazione, Metamorfosi	12


  Soffio	13


  Incantesimi (+2 per mentali)	14





Abilità





  Forza	10	PC: 0 MD: 0 CP: 20 LM: 60 AP: 6 PS: 2%


  Destrezza	13	Reazione: 0  Lancio: 0  Difesa: 0


  Costituzione	10	PF: 0 CC: 70%  RS: 75%  Veleni: 0


  Intelligenza	18	Lingue: 7 Liv: 9  Appr: 85  I/Liv: 18


  Saggezza	16	Dif. Mag: +2


  Carisma	12	Adepti: 5  Fedeltà: 0  Reazione: 0





Dati del Giocatore


 Giocatore	___________________________________________


 Squadra	___________________________________________


 Arbitro	___________________________________________


 Aiutante	___________________________________________





Incantesimi per Livello


  Livello	1°	2°	3°	4°	5°	6°	7°	8°	9°


  Incantesimi	4	2	2	0	0	0	0	0	0
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