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	Livello
	Incantesimo
	Raggio
	Durata
	Tempo
	Area
	Salvezza

	1°
	Mani Brucianti
	0
	istantaneo
	1 r + 3
	lanciatore
	½

	1°
	Spruzzo di Colore
	0
	istantaneo
	1 r + 3
	1,5x6x6 m
	speciale

	1°
	Unto
	10 m
	3 r +1 r/lv
	1 r + 3
	3 mq
	speciale

	1°
	Cura Ferite Leggere
	tocco
	permanente
	1 r + 3
	una creatura
	-

	2°
	Cecità
	30 m + 10 m/lv
	speciale
	1 r + 3
	una creatura
	Neg

	2°
	Irritare
	10 m/lv
	speciale
	1 r + 3
	da 1 a 4 creat.
	Neg

	2°
	Nube Maleodorante
	30 m
	1 r/lv
	1 r + 3
	6 m cubi
	speciale

	2°
	Risata Incontrollabile di Tasha
	60 m
	1 r
	1 r + 3
	9 m cubi
	Neg

	2°
	Rallenta Veleno
	tocco
	1 h/lv
	1 r + 3
	una creatura
	-

	3°
	Piccole Meteore di Melf
	70 m + 10 m/lv
	speciale
	1 r + 3
	speciale
	-

	3°
	Morte Apparente
	tocco
	1 h + 1 t/lv
	1 r + 3
	una creatura
	-


PS. Ogni incantesimo necessita di 1 round di preparazione (per preparare il composto alchemico), dopo di che si può lanciare in qualsiasi momento (entro 10 turni, dopo di che il composto perde la sua efficacia diventando inutilizzabile) con un tempo di lancio 3.

