Libertà          Imola, Aprile 2001

Pat McCoskley


Note





       Gli attrezzi da scasso sono improvvisati (fil di ferro, chiodi


       piegati, ecc.) e sono nascosti sotto il pagliericcio.





       Abilità da Ladro:


       	Colpire alle spalle +4


	 	Colpo dell’assassino x3 al danno


	 	Svuotare Tasche			80%


 	 	Aprire Serrature			50%


	 	Trovare o Rimuovere trappole	15%


 	 	Muoversi Silenziosamente		70%


	 	Nascondersi nell'Ombra			60%


	 	Sentire Rumori			95%


	 	Scalare Pareti			65%


		Leggere Linguaggi			00%








Altri Dati


  Peso	52 Kg


  Altezza	173 cm


  Occhi	Verdi


  Capelli	Rossi





Capacità


  Cantare		16


  Cavalcare		11


  Correre		 -1


  Giocare d’azzardo	16


  Leggere e Scrivere	 -


  Raggirare		16


  Saltare			12


  Senso dell’orientamento	09


  Suonare lira		16


  Uso della corda		17


  Valutare		12





  Armi:





  Bastone


  Fionda


  Flagello


  Pugnale








Equipaggiamento





  Attrezzi da scasso (v. note)


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________


  ______________________ 


  ______________________ 








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	7	19





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


    Bastone	 1	  +0/+0               1d6/1d6	  0	   4


    Fionda	 2	  +2/+0	 1d4/1d4	  0	   6


    Flagello	 1	  +0/+0           1d6+1/2d4	  0	   7


    Pugnale	 1	  +0/+0	 1d4/1d3	  0	   2





Classe, Esperienza e Livello


  Allineamento	Caotico/Buono


  Classe	Ladro


  Livello	8°


  THAC0	17


  Età	21





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	12


  Verga, Bastone, Bacchetta	12


  Pietrificazione, Metamorfosi	11


  Soffio	15


  Incantesimi	13





Abilità





  Forza	12	PC: 0 MD: 0 CP: 20 LM: 70 AP: 7 PS: 4%


  Destrezza	17	Reazione: +2  Lancio: +2  Difesa: -3


  Costituzione	05	PF: -1 CC: 45%  RS: 50%  Veleni: 0


  Intelligenza	12	Lingue: 3


  Saggezza	08	Dif. Mag: 0


  Carisma	16	Adepti: 8  Fedeltà: +4  Reazione: +5





Dati del Giocatore


 Giocatore	___________________________________________


 Squadra	___________________________________________


 Arbitro	___________________________________________


 Aiutante	___________________________________________








© Ivan Sassi – La Cripta


