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Note








Incantesimi per Livello


  Livello	1°	2°	3°


  Incantesimi	5	5	3





Capacità Speciali





	Infravisione 18 metri





	Individuare  l’inclinazione di un passaggio	1-5 su 1d6


	Individuare passaggi di costruzione piu’ recente	1-5 su 1d6


	Individuare muri o stanze mobili	1-4 su 1d6


	Individuare trappole e buche fatte in pietra	1-3 su 1d6


	Determinare approssimativamente la profondita’	1-3 su 1d6





	Sente l’odore della polvere da sparo a 9 metri di distanza





	Scaccia i non morti


	Possiede TUTTI gli incantesimi da sacerdote fino al 3° livello





Altri Dati


  Peso	60 Kg


  Altezza	125 cm


  Occhi	Grigi


  Capelli	Grigi





Capacità





  Religione		17


  Carpenteria		17


  Ingenieria		12


  Lavorazione del ferro	17


  Costruzione armature	17


  Costruzione armi	17


  Guarigione		16


  Erboristeria		16





  Leggere e scrivere la lingua 


  dei nani





  Armi:





  Martello da guerra


  Morning Star


  Archibugio





Equipaggiamento





  Armatura a piastre


  Scudo


  Simbolo sacro in argento


  2 martelli da guerra


  Morning Star


  Archibugio


  5 cariche di polvere da sparo


  Monete d’oro: 2


  Monete d’argento: 16


  Monete di rame: 3


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________





Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	2	54





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


  Martello guerra	  1	  +1/+1	  1d4+1/1d4	  0	4


  Morning Star	  1	  +1/+1	      2d4/1d6+1	  0	7


  Archibugio	  1	 0/0	  1d10*/1d10*	5/15/21	  15


	* Ogni 10 si tira un’altra volta sommando il nuovo risultato.





Classe, Esperienza e Livello


  Razza	Nano


  Allineamento	LB


  Classe	Sacerdote


  Livello	6°


  THAC0	18


  Età	130





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	04


  Verga, Bastone, Bacchetta	08


  Pietrificazione, Metamarf.	12


  Soffio	15


  Incantesimi	09





Abilità


  Forza		17  PC: +1 MD: +1 CP: 85 LM: 220 AP: 10 PS: 13


  Destrezza	10  Reazione: 0  Lancio: 0  Difesa: 0


  Costituzione	19  PF: +2 (+5)  CC: 99  RS: 100  Veleni: +1


  Intelligenza	12  Lingue: 3


  Saggezza	17  Dif. Mag: +3  Inc. Bonus: 1°1°2°2°3°  SF: 0%


  Carisma	12  Adepti: 5  Fedeltà: 0  Reazione: 0





Dati del Giocatore


 Giocatore ______________________________________________


 Squadra   ______________________________________________


 Arbitro    ______________________________________________


 Aiutante  ______________________________________________











