INCANTESIMI DI RUSHKIGAL�
�
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�
�
�
�
�
�
Livello�
Incantesimo�
Tempo�
Area�
Durata�
Salvezza�
Raggio�
�
1°�
Allarme�
1 round�
fino a 6 m cubi�
�
-�
9 m�
�
1°�
Alterare Fuochi Normali�
1�
3 m di raggio�
�
-�
�
�
1°�
Amicizia�
1�
18 m di raggio�
�
speciale�
0�
�
1°�
Autometamorfosi�
1�
lanciatore�
�
-�
0�
�
1°�
Caduta Morbida�
1�
speciale�
�
-�
�
�
1°�
Comprensione Linguaggi*�
1 round�
creat. o scritto�
�
-�
tocco�
�
1°�
Dardo Incantato�
1�
�
istantanea�
-�
�
�
1°�
Individuazione del Magico�
1�
3x18 m�
�
-�
0�
�
1°�
Lettura del Magico�
1 round�
speciale�
�
-�
0�
�
1°�
Marchio del Mago�
1�
fino a 1 mq�
permanente�
-�
tocco�
�
1°�
Rumore�
1�
portata d’udito�
�
speciale�
�
�
1°�
Scudo�
1�
speciale�
�
-�
0�
�
1°�
Servitore Invisibile�
1�
9 m di raggio�
�
-�
0�
�
1°�
Spruzzo di Colore�
1�
1,5x6x6 m�
istantanea�
speciale�
0�
�
1°�
Trovare il Familiare�
2d12 ore�
un familio�
speciale�
speciale�
�
�
1°�
Unto�
1�
3 mq�
�
speciale�
10 m�
�
2°�
Alterare se Stesso�
2�
lanciatore�
�
-�
0�
�
2°�
ESP�
2�
speciale�
�
-�
�
�
2°�
Forza�
1 turno�
una persona�
�
-�
tocco�
�
2°�
Immagini Illusorie�
2�
1,8 m di raggio�
�
-�
0�
�
2°�
Localizzare un Oggetto*�
2�
speciale�
�
-�
�
�
2°�
Nube Maleodorante�
2�
6 m cubi�
�
speciale�
30 m�
�
2°�
Oblio�
2�
6 m cubi�
permanente�
Neg�
30 m�
�
2°�
Raggio che Indebolisce�
2�
una creatura�
�
Neg�
�
�
2°�
Ragnatela�
2�
speciale�
�
Neg o ½�
�
�
2°�
Scassinare*�
1�
�
speciale�
-�
60 m�
�
2°�
Sfocatura�
2�
lanciatore�
�
-�
0�
�
2°�
Tasche Speciale�
1 turno�
un indumento�
�
-�
tocco�
�
3°�
Blocca Persona�
3�
1d4 persone�
�
Neg�
120 m�
�
3°�
Chiaraudienza �
3�
speciale�
�
-�
speciale�
�
3°�
Chiaroveggenza�
3�
speciale�
�
-�
speciale�
�
3°�
Dissolvi Magie�
3�
9 m cubi�
istantanea�
-�
120 m�
�
3°�
Forma Spirituale�
1�
lanciatore�
�
-�
0�
�
3°�
Fulmine�
3�
speciale�
istantanea�
½�
�
�
3°�
Lentezza�
3�
�
�
Neg�
�
�
3°�
Rimpicciolire�
3�
�
�
speciale�
tocco�
�
3°�
Velocità�
3�
�
�
-�
60 m�
�
4°�
Autometamorfosi Vera�
4�
lanciatore�
�
-�
0�
�
4°�
Confusione�
4�
18 m cubi�
�
speciale�
120 m�
�
4°�
Metamorfosi�
4�
una creatura�
permanente�
Neg�
�
�
4°�
Muro di Fuoco�
4�
speciale�
speciale�
-�
60 m�
�
4°�
Risucchio�
4�
una creatura�
�
Neg�
�
�
4°�
Scudo di Fuoco�
4�
lanciatore�
�
-�
0�
�
4°�
Sfera d’Invunerabilità Minore�
4�
1,5 m di raggio�
�
-�
0�
�
4°�
Tempesta di Ghiaccio�
4�
speciale�
speciale�
-�
�
�
4°�
Urlo�
1�
cono 3x9 m�
istantanea�
speciale�
0�
�
5°�
Animare i Morti�
5 round�
speciale�
permanente�
-�
10 m�
�
5°�
Crescita Animale*�
5�
8 animali�
�
-�
60 m�
�
5°�
Infermità Mentale�
5�
una creatura�
permanente�
Neg�
�
�
5°�
Nube Assassina�
5�
12x6x6 m�
�
-�
10 m�
�
5°�
Passapareti�
5�
speciale�
�
-�
30 m�
�



