INCANTESIMI DI LEOPOLD IL BENEDETTO

Livello
Incantesimo
Raggio
Durata
Tempo
Area
Salvezza

1°
Amicizia con gli Animali
10 m
permanente
1 h
1 animale
Neg

1°
Benedizione*
60 m
6 r
1 r
15x15x15 m
-

1°
Comando
30 m
1 r
1
1 creatura
-

1°
Combinazione
tocco
speciale
1 r
speciale
-

1°
Creare l’Acqua*
30 m
permanente
1 r
1 m cubo
-

1°
Cura Ferite Leggere*
tocco
permanente
5
1 creatura
-

1°
Eliminare le Tracce
tocco
1 t/lv
1 r
1 creatura
-

1°
Fuoco Magico
80 m
4 r/lv
4
1 mq/lv
-

1°
Individuazione del Magico
0
1 t
1 r
3x9 m
-

1°
Individuazione del Male*
0
1 t + 5 r/lv
1r
3 mq
-

1°
Individuazione del Veleno
0  
1 t + 1 r/lv
4
speciale
-

1°
Individuazione Trappole
0
4 r/lv
4
12x3 m
-

1°
Intralciare
80 m
1 t
4
12x12x12 m
½

1°
Invisibilità agli Animali
tocco
1 t + 1 r/lv
4
1 creatura/lv
-

1°
Invisibilità ai Non-Morti
tocco
6 r
4
1 creatura/lv
speciale

1°
Localizzare Animali Piante
100 m +20/lv
1 r/lv
1 r
6 mq/lv
-

1°
Luce*
120 m
1 h + 1 t/lv
4
raggio 6 m
speciale

1°
Pietra Magica
tocco
speciale
4
3 pietre
-

1°
Protezione dal Male*
tocco
3 r/lv
4
1 creatura
-

1°
Purificare Cibo e Bevande*
30 m
permanente
1 r
28 dmc/lv
-

1°
Randello
tocco
4 r + 1 r/lv
2
1 bastone
-

1°
Riparo
tocco
2 r + 1 r/lv
4
1 creatura
-

1°
Scacciapaura*
10 m
speciale
1
1 creat./4 lv
speciale

1°
Sopportare Caldo/Freddo
tocco
 1½ h/lv 
1r
1 creatura
-

2°
Aiuto
tocco
1 r + 1 r/lv
5
1 creatura
-

2°
Ammaliare
0
speciale
1 r
raggio 27 m
Neg.

2°
Augurio
0
speciale
2 r
speciale
-

2°
Bacche Nutrienti*
tocco
1 gi + 1 g/lv
1 r
2d4 bacche
-

2°
Bloccaperona
120 m
2 r/lv
5
1d4 persone
Neg.

2°
Charme Perone o Mammiferi
80 m
speciale
5
1 persona
Neg.

2°
Creare Fiamme
0
1r/lv
5
speciale
-

2°
Guardia-Viverna
30 m
fino a 8 h
5
raggio 3 m
Neg.

2°
Incantare Serpenti
30 m
speciale
5
9x9x9 m
-

2°
Individ. dell’Allineamento*
10 m
1 t
1 r
1 creatura
Neg.

2°
Individ. dello Charme*
30 m
1 t
1 r
1 creatura/r
Neg.

2°
Individ. Trappole Magiche
0
3 ts
5
3 mq
-

2°
Litania
0
speciale
2 r
raggio 9 m
-

2°
Martello Spirituale
10 m/lv
3 r + 1 r/lv
5
speciale
-

2°
Messaggiero
20 m/lv
1 g/lv
1 r
1 creatura
Neg.

2°
Offuscamento
0
4 r/lv
5
speciale
-

2°
Parlare con gli Animali
0
2 r/lv
5
1 animale 
-

2°
Pelle Coriacea
tocco
4 r + 1 r/lv
5
1 creatura
-

2°
Piegare il Legno*
10 m/lv
permanente
5
speciale
speciale

2°
Rallenta Veleno
tocco
1 h/lv
1
1 creatura
-

2°
Resitenza Fuoco/Freddo
tocco
1 r/lv
5
1 creatura
-

2°
Riscaldare il Metallo
40 m
7 r
5
speciale
speciale

2°
Ritiro
0
speciale
5
lanciatore
-

2°
Sgambetto
tocco
1 t/lv
5
1 oggetto
Neg.

2°
Silenzio, raggio 4,5 m
120 m
2 r/lv
5
raggio 4,5 m
-

2°
Spada di Fuoco
0
4 r + 1 r/2lv
4
speciale
-

2°
Trappola di Fuoco
tocco
speciale
1 t
1 oggetto
½

2°
Turbine
30 m
2 r/lv
2 r
speciale
-

* Incantesimi reversibili.

Livello
Incantesimo
Raggio
Durata
Tempo
Area
Salvezza

3°
Albero
0
6 t+ 1 t/lv
6
lanciatore
-

3°
Animare i Morti
10 m
permanente
1 r
speciale
-

3°
Attirare Insetti
30 m
1 r/lv
1 r
1 creatura
-

3°
Blocca Animali
80 m
2 r/lv
6
1d4 animali 
Neg.

3°
Camminare nel Fuoco
tocco
1 r + 1 r/lv
5
1 creatura
-

3°
Camminare sulle Acque
tocco
1 t+1 t/lv
6
speciale
-

3°
Creare Cibo e Acqua
10 m
speciale
1 t
28 dmc/lv
-

3°
Crescita di Spine
60 m
3d4 t + 1 t/lv
6
3 mq/lv
-

3°
Crescita Vegetale
160 m
permanente
1 r
speciale
speciale

3°
Cura Cecità o Sorità*
tocco
permanente
1 r
1 creatura
speciale

3°
Cura Malattie*
tocco
permanente
1 r
1 creatura
-

3°
Dissolvi Magie
60 m
speciale
6
speciale
-

3°
Fonderi con la Pietra
0
8 r + 1d8r
6
lanciatore
-

3°
Glifo di Guardia
tocco
speciale
speciale
speciale
speciale

3°
Invocare il Fulmine
360 m
1 t/lv
1 t
raggio 3 m
½

3°
Localizz. di un Oggetto*
60m+10m/lv
8 h
1 t
1 oggetto
-

3°
Luce Perenne*
120 m
permanente
6
raggio 18 m
speciale

3°
Luce Stellare
10 m/lv
1 t/lv
6
3 mq/lv
-

3°
Modellare la Pietra
tocco
permanente
1 r
90 cmc+30/lv
-

3°
Morte Apparente
tocco
1 t + 1 r/lv
½
1 persona
-

3°
Paramenti Magici
0
5 r/lv
1 r
lanciatore
-

3°
Parlare con i Morti
1
speciale
1 t
1 creatura
speciale

3°
Pirotecnica
160 m
speciale
6
speciale
speciale

3°
Preghiera
0
1 r/lv
6
raggio 18 m
-

3°
Protezione dal Fuoco
tocco
speciale
6
1 creatura
-

3°
Protez. dal Piano Negativo
tocco
speciale
1 r
1 creatura
-

3°
Respirare Sott’Acqua*
tocco
1 h/lv
6
1 creatura
-

3°
Scaccia Maledizioni*
tocco
permanente
6
speciale
speciale

3°
Togliere la Paralisi
10m/lv
permanente
6
1d4 creature
-

3°
Trappola
tocco
speciale
3 r
60 cm + 5/lv
-

* Incantesimi reversibili.
