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����������������Barnumbel il Magnifico


La Rocca di Lì-Mao	     Imola, Ottobre 1996








Note








Capacità Speciali





	Infravisione 9 metri


	Bonus di +1 per colpire con armi da lancio


	Sorprende a -4 o -2 se solo


	Colpire alle spalle +4


	Conosce il canto dei ladri


	Colpo dell’assassino x3 al danno


	Svuotare Tasche	97%


	Aprire Serrature	67%


	Trovare o Rimuovere trappole	52%


	Muoversi Silenziosamente	67%


	Nascondersi nell’Ombra	62%


	Sentire Rumori	57%


	Scalare Pareti	82%


	Leggere Linguaggi	32%





Altri Dati


  Peso	32 Kg


  Altezza	115 cm


  Occhi	Azzurri


  Capelli	Neri





Capacità





  Giochi di destrezza	17


  Valutazione	14


  Saltare	10


  Fare acrobazie	18


  Cammuffarsi	12


  Taglio delle gemme	16





  Leggere e scrivere la lingua


  degli Hobbit





  Armi:


  Spada Corta


  Arco Corto


  Pugnale


  Dardo





Equipaggiamento





  Monete d’oro: 40


  Monete d’argento: 30


  Monete di rame: 30


  Attrezzi da scasso


  Armatura di cuoio


  Spada corta


  4 pugnali


  20 dardi


  Arco corto


  20 frecce


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	4	32





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


  Spada Corta	 1	    0/0	1d6/1d8	  0	3


  Pugnale	2/1	  +3/0	1d4/1d3	  1/2/3	2


  Dardo	3/1	  +3/0	1d3/1d2	  1/2/3	2


  Arco Corto	2/1	  +3/0	1d6/1d6	5/10/15	7





Classe, Esperienza e Livello


  Razza	Hobbit


  Allineamento	NB


  Classe	Ladro


  Livello	8°


  THAC0	17


  Età	32





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	08


  Verga, Bastone, Bacchetta	08


  Pietrificazione, Metamorf.	11


  Soffio	15


  Incantesimi	09





Abilità


  Forza		10  PC: 0  MD: 0  CP: 40  LM: 115  AP: 6  PS: 2


  Destrezza	18  Reazione: +2  Lancio: +2  Difesa: -4


  Costituzione	15  PF: 1  CC: 90  RS: 94  Veleni: 0


  Intelligenza	14  Lingue: 4


  Saggezza	10  Dif. Mag: 0


  Carisma	13  Adepti: 5  Fedeltà: 0  Reazione: +1





Dati del Giocatore


 Giocatore ______________________________________________


 Squadra   ______________________________________________


 Arbitro    ______________________________________________


 Aiutante  ______________________________________________











