La Rocca di Lì-Mao
     Imola, Ottobre 1996




Serin Sweetongue

Capacità Speciali





	Infravisione 18 metri


	90% di resistenza al sonno magico ed allo charme


	Bonus di +1 a colpire con archi e spade


	Sorprende a -4 o -2 se sola


	90% di muoversi non vista e non sentita in foresta





	Trovare porte nascoste senza cercare	1 su 1d6


	Trovare porte nascoste cercandole	1-3 su 1d6


	Trovare porte segrete cercandole	1-2 su 1d6





Note








Incantesimi per Livello


  Livello	1°	2°	3°


  Incantesimi	4	2	1





Altri Dati


  Peso	40 Kg


  Altezza	160 cm


  Occhi	Verdi


  Capelli	Biondi





Capacità





  Conoscenze magiche	14


  Seduzione		17


  Amare			16


  Uso della corda		16


  Nuotare		12





  Leggere e scrivere la lingua 


  degli elfi





  Armi:





  Rapier


  Stiletto


  Arco lungo


  Pugnale


  Frusta





Equipaggiamento





  Rapier


  2 pugnali


  Stiletto


  Frusta


  Arco lungo


  20 frecce


  Scudo


  Veste elegante


  Guanti vellutati


  Anello +1 (dono di un 		       amante)


  Monete d’oro: 25


  Monete d’argento: 30


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	6	30





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


    Rapier	 1	  +1/0	 1d6+1/1d8+1	  0	4


    Arco Lungo	2/1	  +2/0	1d6/1d6	7/14/21	8


    Stiletto		 1	    0/0	1d4/1d3	    0	2


    Pugnale		2/1	  +1/0	1d4/1d3	 1/2/3	2


    Frusta		 1	    0/0	1d2/1	    0	8





Classe, Esperienza e Livello


  Razza	Elfa


  Allineamento	CN


  Classe	G/M


  Livello	5°/5°


  THAC0	16


  Età	120





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno	12


  Verga, Bastone, Bacchetta	10


  Pietrificazione, Metamorf.	12


  Soffio	14


  Incantesimi	11





Abilità


  Forza		12  PC: 0  MD: 0  CP: 45  LM: 140  AP: 7  PS: 4


  Destrezza	16  Reazione: +1  Lancio: +1  Difesa: -2


  Costituzione	09  PF: 0  CC: 65  RS: 70  Veleni: 0


  Intelligenza	16  Lingue: 5  Liv: 8  Appr: 70  I/Liv: 11


  Saggezza	09  Dif. Mag: 0


  Carisma	17  Adepti: 10  Fedeltà: +6  Reazione: +6





Dati del Giocatore


 Giocatore ______________________________________________


 Squadra   ______________________________________________


 Arbitro    ______________________________________________


 Aiutante  ______________________________________________








_906789877.doc
�



�
















