Potenze in politica

Avventura per AD&D/Planescape per personaggi di livello medio-alto. 

È consigliato avere il supplemento "In the cage: a guide to Sigil".

Prefazione

Nel Quartiere dello Scriba a Sigil c'è un piccolo negozio di proprietà del mago Grundlethum Blackdagger. Egli ha creato una macchina dentro cui è vincolato un elementale in grado di trascrivere i testi che gli vengono dettati, e lo stregone si fa pagare una discreta sommetta per pagina di dettatura da chiunque abbia bisogno di scrivere qualunque cosa presto e bene. Almeno, queste erano le sue intenzioni. In realtà, una potenza minore dell'Abisso ha preso il posto dell'elementale e in questo modo è riuscita a penetrare dentro la Gabbia. Ormai da mesi sta cercando di trasferire all'interno di Sigil quanto più del suo potere possibile e la sua presenza sta già causando vari piccoli incidenti all'interno del negozio. Le persone chiacchierano ma poche sospettano la verità. Ora questa divinità, chiamata Zoerax, è riuscita finalmente a formare all'interno della città un suo avatar, nella forma di un misterioso tiefling che sotto il nome di Blaze ha intenzione di fondare una nuova fazione usando i suoi poteri per attirarsi seguaci. Zoerax ha discretamente richiamato i suoi sacerdoti più importanti a Sigil, e una delle sue sacerdotesse, Lerana, ha sedotto Grundlethum e si è stabilita nella sua abitazione per poterlo controllare meglio e per scoprire come ha fatto a danneggiare le difese della Lady of Pain. Nel frattempo Blaze si sta accordando col factol Erin Montgomery dei Sensate per ottenere il riconoscimento della sua fazione, che gli altri factol tendono a negargli. L'avventura presuppone che i PG si schierino con Rowan Darkwood. Altrimenti, il master dovrebbe decidere il corso degli eventi basandosi su quelli previsti.

Blaze (avatar di Zoerax)

Forza (En/Mu):
18/00 / 18/00
Intelligenza (Ra/Co):
19/19

Destrezza (Mi/Eq):
16/16
Saggezza (In/Fo):
17/17

Costituzione (Sa/Fo):
19/19
Carisma (Co/Fa):
19/19

Allineamento:
Caotico Malvagio
Razza, classe e livello:
Tiefling, mago 16°

Movimento:
18
Classe d’armatura:
-4

Punti Ferita:
320
THAC0:
4

Velocità dell’arma:
3
Numero di attacchi:
3

Danni per attacco:
1d8+13
Morale:
non fugge mai

Equipaggiamento:
spada lunga +4
Abilità speciali:
Resistenza al magico 75%. Blaze resiste a ogni attacco mentale e usa qualunque incantesimo clericale a volontà. 

Taglia:
media (176)
PX:
28000

Inizia l'avventura

È una giornata come un'altra a Sigil. Passando casualmente di fronte alla Sala degli Oratori, i PG notano che c'è una grande folla che si accalca per entrare nell'edificio (eventualmente anche persone che i PG conoscono) Un grande cartello di fronte all'ingresso della Sala, appoggiato sulla statua di fronte all'edificio, espone i vari comizi che si terranno oggi. Un ampio riquadro dice:

Espandete il vostro Essere

Il Sigillo della Gloria vi offre l'opportunità di realizzare la vostra persona.

Il nostro obiettivo è di diventare una forte fazione per poter appoggiare tutti coloro che non vogliono più essere sottomessi a persone che non hanno il diritto di governare le nostre vite. Scoprite il potere che finora avete solo invidiato.

La nostra sede sarà la Sala della Gloria nel Quartiere dello Scriba, Sigil.

Oggi alla Sala degli Oratori la presentazione del nostro leader Blaze.

Vi attendiamo tutti nella stanza maggiore della Sala.

Ingresso gratuito

Non capita spesso di assistere alla fondazione di una fazione, e tutti vogliono essere nella Sala ad ascoltare. Se i PG cercano di entrare, ci riescono dopo circa venti minuti, e l'ampia sala dove si terrà la conferenza è già piena di uomini e donne (e altro) di ogni razza che si spintonano per i posti migliori (peraltro già occupati). Gli unici posti a sedere liberi sono a fianco di una comitiva di elementali del fuoco, ma la temperatura è insopportabile per la maggior parte delle creature. Dopo pochi minuti anche quelle sedie vengono occupate da alcuni Tanar'ri. I PG notano che in prima fila sono sedute varie persone importanti, tra cui tutti i Factol della città. Dopo circa un quarto d'ora, entra sul palco un tiefling, alto un metro e settantasei, robusto, con le orecchio leggermente a punta, occhi verdi e voluminosi capelli arancione fiamma. È vestito con abiti semplici ma di buona qualità, di tessuto verde e azzurro, e ha una spada al fianco. È accompagnato da due Glabrezu, fatto questo abbastanza strano per creare un attimo di silenzio che l'oratore sfrutta per iniziare il suo discorso. "Abitanti di Sigil. Io sono Blaze, e sono qui oggi per presentarvi una nuova fazione alla quale d'ora in poi potrete rivolgervi ogni volta che vi sentirete oppressi da chi, in cuor vostro, sapete meno capace di voi.". Blaze inizia un lungo discorso in cui, con toni diretti e retorici, espone il credo del suo gruppo, che ha deciso di chiamare il "Sigillo della Gloria". Ogni persona, dice Blaze, ha bisogno di realizzare al meglio le proprie potenzialità indipendentemente dalla società. Dunque lo scopo del Sigillo della Gloria è di accrescere il potere personale dei propri membri, di insegnargli ad essere potenti maghi e valorosi guerrieri. I membri del Sigillo della Gloria disprezzano il potere politico, il denaro e l'uso dell'astuzia e della diplomazia, poiché ritengono che queste arti non contribuiscano allo sviluppo di sé. La fazione cerca solo il potere diretto: la persona pienamente realizzata non ha bisogno che il suo potere derivi dalla società. Alla fine del suo lungo monologo, Blaze si rivolge ai factol in prima fila e chiede il loro consenso alla creazione della nuova fazione. Rowan Darkwood, appena Blaze ha finito di parlare, si alza in piedi e dice ad alta voce: "Questa è una buffonata, non un'ideologia! Stai cercando solo di destabilizzare la nostra città proponendo una società basata sulla forza! Non avrai mai il mio appoggio, Blaze o come diavolo ti fai chiamare!". Ambar dei Credenti della Fonte, Darius dei Segno dell'Uno, Erin dei Sensate e Rhys dell'Ordine Trascendente si dicono d'accordo; Pentar dei Doomguard, Skall dei Dustmen, Rowan dei Fated, Sarin degli Harmonium, Hashkar dei Guvners e Mallin dei Mercykillers sono contro. Karan degli Xaositects è sia pro che contro. Gli Indeps presenti nella Sala gridano che a loro va bene. Gli altri factol dicono che comunicheranno la loro opinione a tempo debito. Dopo poco, Blaze se ne va seguito dai suoi Glabrezu e la sala si svuota rapidamente. Uscendo i PG vedono che ci sono varie persone che stanno facendo la fila davanti allo Scriba Automatico di Grundlethum Blackdagger (stanno preparandosi delle lettere da spedire a Blaze con richieste di entrare nella sua fazione e altre proposte). Rowan Darkwood li avvicina, ancora scuro in volto, e dopo averli salutati gli dice a bassa voce: "Venite subito alla Sala dei Registri, per favore. Devo parlarvi.". Quando i PG arrivano nell'ufficio di  Rowan, il factol prende da un cassetto della sua scrivania un oggetto tondo, simile a due cilindri coassiali, il più piccolo infilato nell'altro. Si tratta di un Cilindro di Huggan, un raro oggetto magico composto in realtà da un oggetto magico (il cilindro grande) e uno psionico (il cilindro piccolo, che ha Int 12 e Ego 3, al. N). Ruotando i cilindri, si genera un campo di dimensioni variabili fino a tre metri di raggio, che impedisce di essere spiati sia per via magica che psionica. Inoltre, chiunque veda l'area di effetto dall'esterno la vedrà solo come una silenziosa sfera nera, indipendentemente da quello che sta succedendo all'interno. L'oggetto ha dodici cariche; mantenere un campo di X metri di raggio costa X cariche al round. L'oggetto si ricarica al ritmo di una carica al turno. Rowan ruota il cilindro più piccolo, e poi dice: "Ecco, ora nessuno ci può spiare. Quel tipo non mi piace per niente. È apparso dal nulla, nessuno sa chi fosse, e sta spendendo un sacco di soldi di cui non si conosce l'origine nella sua Sala della Gloria. E poi, che ci fanno due Glabrezu come guardie del corpo di un tiefling? Cercate di scoprire qualcosa di più su di lui, e se scovate qualcosa di losco riferitemelo. Se voi riusciste a scoprire qualcosa di utile per farlo crollare, saprò ricompensarvi in maniera adeguata. So che per ora abita alla Ruota della Fortuna, una locanda nel Quartiere della Signora. Potreste andare a parlargli.".

La Sala della Gloria

Se qualcuno cerca la Sala della Gloria, trova un edificio in costruzione a poca distanza dalla Sala degli Oratori. Un umano, Jem Grim, sta sorvegliando la costruzione e informa i PG che la Sala sarà pronta tra circa un mese, dopodiché inizieranno anche le iscrizioni al Sigillo della Gloria. 

Jem Grim

Forza (En/Mu):
8/8
Intelligenza (Ra/Co):
11/13

Destrezza (Mi/Eq):
12/10
Saggezza (In/Fo):
15/15

Costituzione (Sa/Fo):
10/12
Carisma (Co/Fa):
11/11

Allineamento:
Caotico Neutrale
Razza, classe e livello:
Umano planare, chierico 5°

Movimento:
12
Classe d’armatura:
10

Punti Ferita:
18
THAC0:
18

Velocità dell’arma:
1
Numero di attacchi:
1

Danni per attacco:
1
Morale:
12

Equipaggiamento:
abiti da lavoro, simbolo sacro
Abilità speciali:
Incantesimi, controllare non- morti, charme 1/giorno.

Taglia:
M (170)
PX:
270

Grazie alla sua Saggezza, Jem Grim ha +1 ai TS contro incantesimi.

Conosce i seguenti incantesimi:

1° livello: Cura ferite leggere (x4), Benedizione

2° livello: Messaggero (x2), Pelle coriacea, Ritiro
2° livello: Animare i morti

Come tutti gli altri sacerdoti di Zoerax a Sigil, Jem Grim non subisce penalità per il trovarsi in un piano diverso dall'Abisso, perché buona parte dell'essenza del suo dio è penetrata nella città. Se un PG ha successo in un tiro di Teologia a -3, potrà notare che sugli abiti da lavoro di Jem è ricamata una colonna spezzata, il simbolo di una divinità minore dell'Abisso di nome Zoerax. Se i PG fanno una domanda a Jem al proposito, l'uomo risponderà che è un sacerdote di Zoerax e che lavora là per aiutare la propria chiesa a trovare i finanziamenti per costruire un tempio a Sigil. Aggiunge anche che se vogliono fare un'offerta, gli sarebbe molto grato. Jem è convinto della verità delle sue affermazioni; questo è quello che gli hanno detto i suoi superiori e lui non sa altro. Il chierico non fa mistero dei progetti dell'edificio: otto piani, di cui due interrati, ampia base triangolare di lato trenta metri, finestre piccole. Il materiale usato è un particolare marmo rosso che (informazione questa difficilmente ottenibile) viene importato dall'Abisso. Gli operai sono principalmente umani, più qualche nano.

La Ruota della Fortuna

Ci sono molte persone che stanno aspettando di parlare con Blaze alla Ruota della Fortuna. I PG devono aspettare fino a sera prima di poterlo incontrare; nel frattempo possono ascoltare voci e dicerie dai presenti. Blaze sembra effettivamente comparso dal nulla; nessuno lo conosce. Le discussioni sull'origine del tiefling sono molteplici: c'è chi dice che venga dal Primario, ma gli si obietta che è impossibile perché è un tiefling; un'altra voce è che sia stato presente a lungo in città sotto mentite spoglie, ma non se ne spiega il motivo; c'è chi dice che abbia fatto fortuna su qualche altro piano prima di venire qui, ma non si capisce perché uno nuovo di Sigil dovrebbe voler fondare una fazione. Una delle persone che deve parlare con Blaze prima dei PG è Erin Darkflame Montgomery, che attualmente sta discutendo una fornitura di erbe curative con un gruppo di mercanti Bytopiani. La donna è qui per proporre a Blaze un accordo: il supporto della Società della Sensazione in cambio di qualche accordo riguardo a chi dovrebbe iscriversi al Sigillo della Gloria. Erin spera di poter sfruttare la nuova forza politica contro i Fated e i loro alleati. Quando viene il turno dei PG, uno dei Glabrezu di guardia alla porta della stanza di Blaze gli fa cenno di entrare. Blaze è seduto su un divano e invita i PG a sedersi e ad esporgli le loro richieste. Blaze è vestito con una tunica bianca; la sua spada è appoggiata sul divano vicino a lui. I PG notano che su un tavolino c'è un Cilindro di Huggan simile a quello che hanno visto da Rowan. Il tiefling è gentile ma non vuole perdere il suo tempo, quindi se vede che i PG non gli vogliono dire niente di importante cercherà di mandarli via il prima possibile. Non è disposto a rivelare molto più di quello che ha già detto; se gli viene chiesto, dirà che i suoi soldi provengono da "alcuni miei finanziatori", e che ha deciso di entrare in politica perché "non mi pareva vero che non ci fosse neanche un gruppo che avesse colto la verità dell'essere". Per quanto riguarda le sue origini, Blaze dice che è nato "nelle Outlands, e sono stato varie volte a Sigil, ma senza fare niente di notevole". Se gli viene chiesto come ha ottenuto la sua singolare guardia del corpo, dice: "Semplice. Li ho evocati." (in realtà, Zoerax è il loro padrone). Se i PG gli fanno troppe domande, il tiefling assume un atteggiamento ostile, e diventa freddamente cortese, dicendo ai PG che ci sono molte altre persone con cui deve parlare. Uscendo dalla stanza, i PG notano che la persona successiva ad entrare è un umano, alto, con corti capelli neri, avvolto in una tunica nera da chierico, sotto la quale porta evidentemente un'armatura. Ai suoi fianchi pendono due enormi clave di pietra incisa con vari simboli arcani. Sul retro della tunica è ricamato il disegno di una colonna spezzata (un tiro di Teologia a -3 per riconoscere il simbolo di Zoerax). L'uomo è il proxy di Zoerax, venuto fin qui dall'Abisso, per seguire il richiamo del suo padrone. Si chiama Clavius e non è ancora al corrente del piano di Zoerax. 

Clavius, Gran Sacerdote di Zoerax

Forza (En/Mu):
12/10
Intelligenza (Ra/Co):
6/8

Destrezza (Mi/Eq):
9/13
Saggezza (In/Fo):
18/20

Costituzione (Sa/Fo):
12/12
Carisma (Co/Fa):
15/16

Allineamento:
Caotico Malvagio
Razza, classe e livello:
Umano planare, chierico 16°

Movimento:
6
Classe d’armatura:
0

Punti Ferita:
86
THAC0:
4

Velocità dell’arma:
4
Numero di attacchi:
3

Danni per attacco:
1d6+5
Morale:
19

Equipaggiamento:
Corazza di piastre +3, due Clave da guerra +3, pergamena di guarigione, pozione di invisibilità.
Abilità speciali:
Maestria e arma preferita: clava da guerra; ambidestro; stile con due armi. Charme 3/giorno, controlla nonmorti.

Taglia:
M (179)
PX:
14000

Grazie alla sua Saggezza, Clavius ha +4 ai TS contro incantesimi ed è immune a incuti Paura, Charme, Comando, Amicizia, Ipnosi, Oblio, Bloccapersona, Raggio che Indebolisce, Intimorire. Poiché è il suo proxy, Zoerax gli concede una costante rigenerazione di 6 PF al round e l'immunità al primo attacco (anche magico) di ogni round, oltre ai suoi alti punti ferita.

Conosce i seguenti incantesimi:

1° livello: Cura ferite leggere (x3), Pietra magica, Protezione dal Bene (x2), Incuti paura (x3)
2° livello: Ammaliare (x2), Bloccapersona (x3), Ritiro, Trappola di fuoco, Silenzio 4,5 metri

3° livello: Dissolvi magie (x4), Parlare con i morti, Infliggi maledizione (x3)
4° livello: Individuazione delle bugie, Cura ferite gravi (x2, con Chiave del Potere), Avvelenare (x2), Scongiurare, Specchio d'acqua

5° livello: Colonna di fuoco (con Chiave del Potere), Togliere la vita (x2), Visione del vero

6° livello: Furia di roccia, Proibizione, Parola del ritorno
7° livello: Distruzione

Il Cura ferite gravi di Clavius ha sempre effetto massimo, cioè cura 17 ferite. La Colonna di fuoco di Clavius infligge sempre danni massimi, cioè 48 danni. Clavius può infliggere tutti i suoi incantesimi che richiedono il tocco attraverso le sue clave. Clavius è una persona arrogante che si dà grandi arie di importanza, in particolare adesso che il suo signore sta per conquistare Sigil. Non è particolarmente intelligente e segue alla lettera gli ordini di Zoerax e pretende che i suoi sottoposti, a cui non rivela mai più del necessario, seguano alla lettera i suoi.

Furia di Roccia (combattimento)

Raggio d’azione: 0

Componenti: V, S, M (granito)

Durata: 2 round per livello

Tempo di lancio: 1

Area d’effetto: il chierico

Zoerax concede questo incantesimo solo al suo prediletto Gran Sacerdote. L'incantesimo permette di attaccare con due armi da botta senza penalità; al momento del lancio, se il sacerdote lo desidera, può duplicare l'arma che ha nella mano destra. Inoltre, l'incantesimo conferisce +3 al colpire, alla velocità dell'arma e ai danni e +6 alla CA e ai TS contro attacchi fisici, perché la carne del chierico diventa dura come roccia.

Clavius è incredibilmente abile a maneggiare le sue due enormi clave da guerra, e quindi non ha nessuna penalità per attaccare con entrambe. Inoltre, ha ottenuto la maestria in quell'arma anche se è un chierico. In genere in combattimento usa spesso l'incantesimo Furia di Roccia. Blaze gli svelerà tutto in questo incontro, ma userà il Cilindro di Huggan con il raggio minimo. Il Cilindro di Blaze è di qualità eccezionale e ha ventiquattro cariche. Se un PG continua imperterrito a tentare di vedere, magicamente o psionicamente, quello che i due si stanno dicendo, nel momento in cui il Cilindro si scarica potrà sentire il sacerdote che dice: "…fatto, padrone.", e Blaze che risponde: "Adesso vai via, il Cilindro è scarico e non possiamo più parlare.". Subito dopo Clavius esce con un'espressione cupa ma determinata. Blaze gli ha dato un anello psionico di allineamento Caotico Malvagio, con Torre della Volontà Ferrea e Nascondere Pensieri. L'oggetto ha Int e Power Score 14 ed Ego 5, e 18 PSP. Il Nascondere Pensieri si attiva a volontà di Clavius, o automaticamente se Clavius subisce tre tangenti. Se un PG segue Clavius (adesso è tarda sera), scoprirà che il sacerdote è diretto al Quartiere Basso. Fermandosi di fronte a un arco di pietra, tira fuori una piccola stella di metallo e attiva un portale da cui esce una giovane ragazza che porta un piccolo (tiro di Intuizione -6 per notarlo) ricamo di una colonna spezzata sul colletto. La donna ha circa diciassette anni ed è piuttosto bella; indossa una camicia bianca e dei pantaloni di tela marrone chiara. Ha i capelli biondi e occhi azzurri. I due si salutano, si scambiano qualche breve parola e poi si avviano verso lo Scriba Automatico di Grundlethum Blackdagger. La ragazza entra nel negozio, che sta per chiudere, mentre il chierico passa oltre e torna alla Ruota della Fortuna, dove Blaze gli ha preso una stanza.

Lo Scriba Automatico di Grundlethum Blackdagger

Lo Scriba Automatico è un piccolo negozio, al cui interno uno dei muri è di metallo con varie aperture, per inserire le monete, per parlarci dentro, e per ritirare il foglio scritto. Fino a cinque persone possono usare lo Scriba contemporaneamente. Una porta sul retro, di cui Grundlethum ha la chiave, porta alla casa del mago, dove vive da solo. Passa molto tempo a compiere ricerche magiche e non si fa spesso vedere in giro, tranne quando va ad allenarsi nell'uso del pugnale. È un grande studioso ed è molto affezionato alla sua arma, che per lui simboleggia la sua famiglia. Ha passato molto tempo a studiarla, ma ancora non sa come riprodurla. Vive dei proventi della sua invenzione, a cui dedica una costante manutenzione (senza però sospettare quello che cela).

Grundlethum Blackdagger

Forza (En/Mu):
6/6
Intelligenza (Ra/Co):
17/19

Destrezza (Mi/Eq):
10/12
Saggezza (In/Fo):
8/9

Costituzione (Sa/Fo):
13/11
Carisma (Co/Fa):
10/8

Allineamento:
Legale (Neutrale) Neutrale
Razza, classe e livello:
Umano planare, mago 15° (Indep)

Movimento:
12
Classe d’armatura:
1

Punti Ferita:
27
THAC0:
11

Velocità dell’arma:
2
Numero di attacchi:
3/2

Danni per attacco:
1d4+6
Morale:
15

Equipaggiamento:
Bracciali difensivi CA 6, Anello di protezione +1 CA/TS, Pugnale Nero, Pozione del supereroe
Abilità speciali:
Specializzazione e arma preferita: pugnale. Incantesimi.

Taglia:
M (173)
PX:
9000

Pugnale Nero: questo oggetto è una proprietà dei Blackdagger da innumerevoli generazioni, e ha dato anche il nome alla famiglia. È un arma +4 al colpire e ai danni, che genera attorno all'elsa una specie di campo di forza invisibile che agisce come uno scudo magico, dando un bonus di +4 alla CA di chi lo usa. Il pugnale protegge completamente da tutti gli attacchi basati sulla luce, e se colpisce una creatura particolarmente sensibile all'oscurità (un elementale della luce, per esempio) quella creatura subisce il doppio dei danni massimi inflitti dal pugnale e deve fare un TS contro morte o morire subito. Quando il pugnale colpisce, il bersaglio deve fare un TS contro incantesimi o venire accecato per tanti round quanti sono i danni inflitti. Grundlethum ha passato molto tempo a esercitarsi con quel pugnale e ha raggiunto la specializzazione.

Grundlethum di solito impara i seguenti incantesimi:

1° livello: Autometamorfosi, Dardo incantato (x2), Comprensione dei linguaggi, Trucchi

2° livello: Buio 4,5 metri, ESP, Freccia acida di Melf, Invisibilità, Localizzare un oggetto

3° livello: Attirare mostri, Dissolvi magie, Lingue, Pagina segreta (x2)

4° livello: Individuazione delle spie, Memoria di Rary (x2), Occhio dello stregone, Sfera elastica di Otiluke

5° livello: Distorsione, Evocare elementali, Espulsione, Infermità mentale, Sogno

6° livello: Conoscere leggende, Velo, Visione del vero, Simulacri magici, Carne in pietra

7° livello: Trasformazione di Grundlethum, Respingi incantesimo

8° livello: Muro prismatico

Trasformazione di Grundlethum (alterazione, evocazione)

Raggio d’azione: 0

Componenti: V, S, M (una pozione del supereroe)

Durata: 1 round per livello

Tempo di lancio: 7

Area d’effetto: l'esperto di magia

Grundlethum è un grande ammiratore di Tenser e ha elaborato questo incantesimo per combattere meglio col suo pugnale. I punti ferita dell'esperto di magia vengono triplicati e i danni vengono tolti prima ai punti ferita guadagnati con la magia (finiti quelli, il mago subisce danni doppi). La sua CA migliora di 6 punti, fino a un limite di -10, e guadagna la THAC0 di un guerriero del suo livello. I suoi attacchi sono raddoppiati col pugnale, mentre col bastone guadagna +3 al tiro per colpire e alle ferite. Inoltre, il mago guadagna un punto di Forza ogni quattro livelli (arrotondando per eccesso). Si può lanciare l'incantesimo anche usando una pozione dell'eroe; in questo caso però l'effetto è quello di una normale Trasformazione di Tenser.

La sera successiva al comizio di Blaze, da Grundlethum arriva una splendida ragazza, Lerana, che sembrerebbe essere arrivata a Sigil attraversando un portale per sbaglio dal Primario Materiale, e ora non sa più come tornare indietro. Il mago, inizialmente seccato perché stava contando i notevoli profitti della giornata, si sente attratto dalla giovane smarrita e decide di ospitarla almeno per una notte, dopodiché penserà a qualcosa per rimandarla a casa. Grundlethum, pur con tutto il suo potere, è indifeso di fronte alla seduzione di Lerana e nel giro di una notte decide di tenerla con sé a tempo indeterminato, visto che lui non è in grado di riportarla sul Primario. Lerana ha studiato qualcosa di magia, e cerca di scoprire il più possibile tra le carte di Grundlethum a proposito dello Scriba Automatico. Purtroppo il mago è quasi sempre in casa, e i suoi appunti sono vasti, quindi la ricerca va per le lunghe. L'ingenuo Grundlethum ha ogni premura per Lerana, e la ragazza dopo tre o quattro giorni di convivenza è costretta ad ammettere con se stessa che il mago le piace. Anzi, che lo ama, e trova sempre più difficile tradirlo, frugare tra i suoi documenti mentre lui non c'è e continuare a sostenere la sua finzione. Lerana è combattuta tra la sua fede e il suo amore e non sa cosa fare.

Lerana, sacerdotessa di Zoerax

Forza (En/Mu):
10/10
Intelligenza (Ra/Co):
16/14

Destrezza (Mi/Eq):
10/10
Saggezza (In/Fo):
18/18

Costituzione (Sa/Fo):
14/15
Carisma (Co/Fa):
17/19

Allineamento:
Caotica Neutrale (Buona)
Razza, classe e livello:
Umana del Primario, biclasse maga 5°/chierica 9°

Movimento:
12
Classe d’armatura:
10

Punti Ferita:
48
THAC0:
16

Velocità dell’arma:
1
Numero di attacchi:
1

Danni per attacco:
1
Morale:
15

Equipaggiamento:
abiti sacerdotali, simbolo sacro
Abilità speciali:
Incantesimi, charme 1/giorno, controlla nonmorti.

Taglia:
Media (172)
PX:
2000

Grazie alla sua Saggezza, Lerana ha +4 ai TS contro incantesimi.

Lerana conosce i seguenti incantesimi clericali:

1° livello: Benedizione, Cura ferite leggere (x2), Protezione dal male, Scacciapaura, Riparo

2° livello: Augurio, Occultamento dello charme, Charme persone o mammiferi, Individuazione dell'allineamento (x2), messaggero.

3° livello: Localizzazione di un oggetto, Paramenti magici, Scaccia maledizioni, Trappola

4° livello: Individuazione delle bugie, Lingue, Scongiurare

5° livello: Cura ferite critiche

Inoltre conosce questi incantesimi magici:

1° livello: Amicizia, Comprensione dei linguaggi, Individuazione del magico, Lettura del magico

2° livello: ESP, Invisibilità

3° livello: Dissimulazione

Lerana del complotto sa molto poco. Clavius le ha ordinato di scoprire tutti i dettagli del funzionamento dello Scriba Automatico e di capire se può avere delle funzionalità nascoste oltre ai suoi effetti palesi. Se i PG si recano allo Scriba Automatico, troveranno di solito solo Grundlethum, mentre Lerana sta in casa. Occasionalmente, la ragazza fa manutenzione allo Scriba (cercando di capire come funziona).

Voci e rumori

Se i PG, girando per la città, chiedono alla gente informazioni sui fatti recenti, possono sentire le seguenti voci (alcune vere e alcune no):

Su Blaze e il Sigillo della Gloria:

· Blaze è un mago potentissimo, ed è stato visto fare cose che neanche uno stregone sarebbe in grado di fare.

· Blaze è un chierico potentissimo, ma è stato visto fare cose che nessun sacerdote sarebbe in grado di fare.

· Blaze ha delle mire su questa città, ma la nostra Signora lo spedirà quanto prima in un Labirinto.

· Pare che i membri del Sigillo della Gloria avranno accesso gratuito a un enorme centro di addestramento in tutte le arti conosciute.

· Blaze è un demone in incognito.

· Blaze è un benefattore ed era ora che arrivasse qualcuno come lui.

· Blaze si sta accordando con Erin Montgomery.

· Rowan Darkwood vedrebbe volentieri Blaze in esilio in un Labirinto.

· Ogni giorno che passa Blaze acquista sempre più popolarità.

· Blaze ha fatto un accordo col clero di una divinità caotica minore.

Su Clavius e il clero di Zoerax:

· È arrivato in città l'arciprete del culto di Zoerax.

· Il tipo che ha parlato per mezz'ora con Blaze la sera della presentazione si chiama Clavius

· Di recente a Sigil c'è un gran movimento di gente col simbolo della colonna spezzata.

· Pare che un certo Clavius si sia accordato con Blaze e ne stia ricavando molti soldi.

· Clavius è arrogante, stupido e presuntuoso.

· Credo che presto costruiranno a Sigil un tempio a Zoerax.

· Clavius è il capo del culto di Zoerax.

· Blaze ha dato a un prete il compito di costruire il suo quartier generale.

Su Grundlethum, Lerana e lo Scriba Automatico:

· Lo Scriba Automatico funziona grazie a un elementale che vi è vincolato dentro.

· Grundlethum è un mago potente ed è abile col coltello.

· Grundlethum si è trovato finalmente una ragazza.

· La donna di Grundlethum è una maga.

· La donna di Grundlethum è una chierica.

· Grundlethum è schivo e riservato.

· La donna di Grundlethum si chiama Lerana.

· Stanno succedendo strane cose attorno allo Scriba Automatico. Gente che scompare per poi tornare senza ricordarsi cose gli è successo, oggetti che volano, strane apparizioni.

· La donna di Grundlethum è arrivata qui per sbaglio dal Primario Materiale e non sa come tornare indietro.

Le prime mosse

Il giorno dopo la presentazione della sua fazione, Blaze inizia una costosa ma efficace campagna pubblicitaria, nonostante il fatto che gli Harmonium lo ostacolino. Molte persone stanno attendendo con ansia che la fazione apra le iscrizioni, quando l'edificio sarà terminato. 

Allo stesso tempo, Erin alla Sala degli Oratori sta facendo il possibile per supportare la causa del Sigillo della Gloria e per far apparire i detrattori di Blaze e Rowan in particolare come oppressori e negatori della libertà di associazione. I suoi uomini stanno tenendo discorsi per convincere la gente ad accettare la nuova fazione. 

Inoltre, Clavius sta facendo delle offerte a Grundlethum di comprare il suo Scriba Automatico, ma il mago non ha la minima intenzione di venderlo. Lerana sta cercando debolmente di persuaderlo a vendere, ma non riesce ad essere convincente, perché è sempre più tormentata dal suo conflitto interiore. 

A partire da mattina presto, lo Scriba Automatico viene monopolizzato da agenti di Blaze che stanno facendo copie su copie di volantini e manifesti di ogni genere per propagandare la loro fazione. Secondariamente, Zoerax spera che un uso intenso dello Scriba possa aiutarlo a penetrare più rapidamente in città. Per questa giornata i PG possono agire indisturbati e raccogliere informazioni.

Complicazioni

Il giorno successivo, l'opera di propaganda di Blaze ed Erin sta cominciando a dare i suoi frutti. Rowan convoca i PG e li informa che la leader della Società della Sensazione ha ottenuto una votazione fra due giorni alla Sala degli Oratori, in cui si deciderà se riconoscere oppure no il Sigillo della Gloria come una fazione legittima. Erin sa che nonostante la sua posizione di inferiorità politica rispetto ai Fated, ha buone possibilità di vincerla su questo punto. 

Clavius intanto continua ad occuparsi dello Scriba Automatico, e ha deciso di passare ai metodi non convenzionali. Verso sera il Gran Sacerdote di Zoerax invia magicamente un messaggio a Lerana, ordinandole di assassinare Grundlethum e falsificare un atto di cessione dello Scriba Automatico in suo favore. Questo manda la donna in crisi completa: rimarrà sveglia tutta la notte, mentre il mago teme di aver fatto lui qualcosa di sbagliato. La preoccupazione di Grundlethum angoscia Lerana ancora di più, ma lei sa che se non esegue l'ordine, Zoerax la scaccerà dalla sua chiesa e la farà uccidere. 

I sacerdoti di Zoerax stanno arrivando a Sigil in massa, e stanno raccogliendo offerte e facendo proseliti per Blaze.

Inoltre, un altra, più potente, divinità dell'Abisso, Baphomet dei minotauri, ha scoperto che cosa sta facendo Zoerax e ha deciso che è il caso di fermarlo, altrimenti col controllo di Sigil diventerà così potente da soppiantare tutte le altre divinità abissali, lui compreso. Baphomet ha mandato a Sigil un suo Proxy, Hrungan, con l'ordine di sterminare i sacerdoti di Zoerax nella città e di ostacolare Blaze e chi lo supporta.

Hrungan, Proxy di Baphomet

Forza (En/Mu):
23/23
Intelligenza (Ra/Co):
8/8

Destrezza (Mi/Eq):
18/20
Saggezza (In/Fo):
10/12

Costituzione (Sa/Fo):
21/25
Carisma (Co/Fa):
10/8

Allineamento:
Caotico Malvagio
Razza, classe e livello:
Minotauro proxy, guerriero 16°

Movimento:
12
Classe d’armatura:
-5, -11 per i primi tre attacchi

Punti Ferita:
173
THAC0:
-7

Velocità dell’arma:
7
Numero di attacchi:
5/2

Danni per attacco:
1d8+18
Morale:
19

Equipaggiamento:
Bracciali difensivi CA 3, Anello di protezione +4 CA/TS, Ascia da battaglia di Baphomet, Scudo medio +3.
Abilità speciali:
Capacità nell'armatura e scudo, arma preferita e maestria: ascia da battaglia. Baphomet gli concede Forza 25/25 ogni volta che i suoi PF sono meno di 87

Taglia:
Media (220)
PX:
14000

Ascia da battaglia di Baphomet: Il dio dei minotauri concede quest'arma a pochissimi suoi servitori. È un'enorme ascia, che tuttavia è abbastanza leggera da essere usata con una mano da una persona con forza 18/00 o più. La sua lama è di un metallo che emette inquietanti riflessi rossastri e il suo manico è di ebano finemente inciso con i simboli di Baphomet. Essa è un'ascia da battaglia +4 al colpire, ai danni e alla probabilità di fare colpo critico (infligge un colpo critico con un tiro di 16 o più). Inoltre, infligge un dissolvi magie (come se lanciato da un personaggio di ottavo livello) a qualunque effetto magico tocchi.

Hrungan arriva a Sigil nel tardo pomeriggio e inizia subito a darsi da fare. Localizza i sacerdoti quando sono da soli e li uccide rapidamente, poi scompare. Uno dei primi a cadere sarà Jem Grim. Prima di sera, nelle taverne del Quartiere Basso, sta già circolando l'informazione che Hrungan il minotauro è in città e sta cercando i preti di Zoerax. Hrungan va a caccia di preti per tutta la notte, e nel frattempo minaccia o ferisce gli altri agenti di Blaze.

Rivelazioni

La mattina successiva i PG vengono raggiunti da un messaggero di Erin Montgomery, che chiede di incontrarli in un edificio adiacente alla Sala degli Oratori. Lì, in una stanza anonima e poco illuminata, la donna saluta i PG ed esordisce dicendo: "So che state lavorando per il Duca Darkwood per ostacolare Blaze. Non starò qui a dirvi quanto ritengo sia ingiusta questa opposizione. Vi offro ventimila monete d'oro se voi, diciamo, smetterete di impegnarvi molto nelle indagini. Dovrete solo continuare a girare Sigil e riferire a Rowan che non riuscite a tirare fuori un ragno dal buco. Allora, che ne dite?". Erin è disposta a salire fino a cinquantamila monete, e offre solo denaro. Se i PG accettano la donna è molto contenta e gli dice che hanno fatto una scelta saggia. Altrimenti, si allontana commentando che rispetta la loro fedeltà, ma non i principi verso cui è rivolta.

Dopo mezzogiorno, Grundlethum Blackdagger e Lerana entrano nella casa o nella stanza di taverna dei PG. Se i personaggi non sono lì, i due aspettano fino al loro ritorno. Lerana infatti ha deciso di abbandonare Zoerax, spinta anche dall'arrivo di Hrungan, e ha raccontato tutto al mago. Da ora in poi, la donna non può usare alcun potere clericale. Quando riesce a parlare coi PG, li saluta e si presenta con Grundlethum e gli racconta quello che sa. "Clavius, l'arciprete di Zoerax, di cui anch'io ero seguace, mi ordinò di sedurre Grundlethum per accedere alla sua casa e scoprire il funzionamento dello Scriba Automatico, visto che sono l'unica sua sacerdotessa disponibile che si è occupata un po' di magia. Ma… non potevo sopportare di ingannare Grundlethum in questo modo, perché mi sono innamorata di lui. Non ho scoperto niente e così Clavius ha prima cercato di comprare il suo negozio e poi mi ha ordinato di ucciderlo. Non posso fare una cosa del genere. Appena Zoerax informerà il suo sacerdote che l'ho tradito, Clavius verrà a uccidere me e Grundlethum.". Lerana piange mentre parla. "So che voi state ostacolando Blaze e mi sono rivolta a voi perché sono convinta che ci sia un rapporto strettissimo tra quel tiefling e il mio vecchio culto, anche se Clavius non me l'ha mai detto esplicitamente. È evidente che non gli sta dando tutto il suo supporto solo per soldi. Vi prego… nascondete me e Grundle da Clavius. Quando tutto questo casino sarà finito, ce ne andremo da qualche parte dove Zoerax non possa trovarci.". Lerana può dare ai PG poche altre informazioni. Può confermargli che Clavius vuole costruire a Sigil un grande tempio a Zoerax, e che ha richiamato molti sacerdoti in città. Inoltre può dirgli, se ancora non lo sanno, che Hrungan il minotauro è a Sigil e sta massacrando i suddetti sacerdoti uno ad uno. Non sa però perché stia succedendo tutto questo, né quale importanza abbia lo Scriba Automatico. Lerana è evidentemente disperata, perché non capisce cosa stia succedendo e sa solo di essere in pericolo mortale. Grundlethum da parte sua è angosciato ed è disposto ad abbandonare la sua casa (è in grado di portare con sé magicamente le cose più importanti, comunque) per di proteggere Lerana. Il mago non può aggiungere molto al racconto della donna, tranne evidenziare il fatto che gli agenti di Blaze hanno usato moltissimo il suo Scriba, anche per scrivere cose poco importanti. Ha fatto un bel gruzzolo tra ieri e oggi. Se i PG accettano i due gli sono molto riconoscenti e faranno il possibile per aiutarli nelle indagini. Grundlethum, se vogliono, è disposto a lasciargli esaminare lo Scriba e i suoi progetti e appunti, per vedere se c'è qualcosa di strano, ma apparentemente l'oggetto funziona benissimo. I PG potrebbero decidere di distruggere lo Scriba Automatico. In questo caso trovano davanti ad esso un Molydeus che li guarda malissimo stringendo la sua ascia. Il demone è sostenuto dalla presenza di Zoerax ed è immune a Scongiurare o incantesimi analoghi. Lerana suggerisce che i PG provino a contattare Hrungan il minotauro, visto che apparentemente hanno un nemico in comune. Tuttavia, trovare il proxy è quasi impossibile senza mezzi magici. Hrungan non si ferma mai due volte alla stessa taverna, e nessuno riesce a seguirlo. Non ci sono mai testimoni alle sue imprese. La donna, prima di separarsi dai PG, sembra ricordarsi all'improvviso un particolare: "Da quando sono arrivata a Sigil, ho notato una cosa curiosa… i miei poteri clericali non risentivano del fatto di non essere sull'Abisso. Sul momento avevo altri problemi e non ci ho pensato, ma ora credo che potrebbe essere una particolare importante… no? Forse Zoerax è sulle Outlands, ma perché? E dove?". Zoerax ha mandato due Nalfeshnee a cercare la coppia e se i PG non li nascondono bene, sono in grosso pericolo.

Blaze fa accompagnare i preti di Zoerax da una scorta armata, ma questo serve solo a rallentare l'opera del devastante Hrungan.

Verso sera Rowan trova i PG e li avvicina. "Avete scoperto qualcosa? Mi sembra che la città stia impazzendo. Fino a due giorni fa, nessuno avrebbe preso un tiefling come factol, e adesso! La votazione di domani mattina è quasi una causa persa! E come se non bastasse, ci voleva anche quel pazzo di un minotauro, non che mi dispiaccia quello che sta facendo, ma cosa c'entra Baphomet in tutta questa storia?".

Mentre i PG sono ancora per strada, da soli, li avvicina un chierico con due clave da guerra ai fianchi, con un mantello ricamato con una colonna spezzata. Clavius li ferma dicendo: "Voi ci state intralciando e dovrete essere distrutti. Sia voi che quello stupido mago e quella puttana traditrice.". Detto questo estrae le sue clave (ha già lanciato la Furia di roccia). Dopo i primi tre round di combattimento, da un tetto piomba giù una sagoma torreggiante, alta oltre due metri, con le corna. Hrungan ha trovato la sua preda. Il minotauro salta immediatamente tra i PG e lo stupefatto Clavius e con un tono gutturale dice: "Sei mio! Il mio signore sconfiggerà anche Blaze dopo che io avrò distrutto te!". Il prete risponde, preparandosi alla difesa, "E come farà, proxy? Nessun dio, di certo non Baphomet, può entrare nella Città delle Porte!", e ridacchia. Il commento ha il solo effetto di irritare ulteriormente Hrungan, che attacca ferocemente il rivale. Clavius ha poche speranze contro Hrungan e i PG assieme e lancia, se riesce, la Parola del ritorno. Comunque, dalla sua casa al più vicino portale per Sigil c'è una distanza sufficiente a metterlo fuori gioco per almeno una settimana. Hrungan si volta verso i PG e dice: "Mai mettersi contro Baphomet! Dite alla sacerdotessa che non deve temere nulla da me per ora. So che ha abbandonato Zoerax, e quindi se Baphomet non vorrà vendetta, non mi vedrà. Ora devo andare… ma attenti, un consiglio: state alla larga da Blaze! È un osso troppo duro per un mortale!". Detto questo, il minotauro si allontana e si dilegua tra i vicoli. Se un PG tenta di seguirlo, girato il primo angolo se lo troverà davanti, ascia in mano, con un espressione che dice esplicitamente di lasciarlo andare.

Conclusioni

I PG a questo punto potrebbero sospettare la natura di Blaze. Nessuno comunque gli crederà: tutti gli abitanti di Sigil sono convinti che nessun dio possa entrare nella loro città. Se lo riferiscono a Rowan Darkwood, il factol assume un'espressione stupefatta e dice: "Questa è bella! E come avrebbe fatto a entrare a Sigil, la città dove passano tutti meno che gli dei?". Se i PG hanno delle prove, Rowan, preoccupato, dice: "Devo mandare immediatamente un messaggio alla Lady of Pain…" e si allontana rapidamente. La mattina presto ci sono le votazioni, ma mentre Blaze sta per entrare col suo seguito nella Sala degli Oratori, Hrungan giunge di corsa facendosi strada tra la folla. "Zoerax!!". Il minotauro lancia un oggetto rotondo presso Blaze e i due Glabrezu scompaiono. Quindi si scaglia contro Blaze, ma non può vincere. Quando il minotauro è messo abbastanza male, scompare. Il tiefling entra noncurante nella Sala degli Oratori sotto gli sguardi stupiti della folla. Blaze vince: infatti i factol neutrali si sono schierati con lui. Per tutta la giornata Rowan sarà occupatissimo a parlare con numerosi suoi alleati e sottoposti, e non avrà tempo di vedere i PG.

Verso mezzogiorno, però, un elementale dell'aria raggiunge i PG con questo messaggio: "Vengo a portarvi un messaggio da parte di Grundlethum Blackdagger. Vuole vedervi il prima possibile.", e scompare. Il mago accoglie i PG con un espressione tra lo stupefatto e il preoccupato, e dice: "Mi sono rimesso a esaminare lo Scriba Automatico e non ho ancora trovato niente. Ma ho ricontrollato la procedura di evocazione e vincolo dell'elementale che lo fa funzionare, e ho scoperto che era sbagliata! L'incantesimo è finito nell'Abisso e ha attirato qui un essere che ha finto per tutto questo tempo di essere il mio Scriba! Temo che Blaze si sia alleato con esso… o addirittura potrebbe essere lui.". Sentendo questi discorsi, Lerana assume un'espressione terrorizzata.  Se la coppia è ancora a Sigil, Lerana dice che sarebbe meglio allontanarsi dalla città.

Poco dopo, un dabus si avvicina ai PG (che essi abbiano avvertito Rowan o no). Un check di Intelligenza/Ragione permette di decifrare il suo linguaggio: "Potete affermare con sicurezza che Blaze è un avatar di Zoerax?". Se i PG rispondono di sì, il dabus gli dice di raggiungere e distruggere lo Scriba Automatico di Grundlethum. Se i personaggi riescono a sconfiggere il Molydeus o a trovare un altro modo per distruggere la macchina, dall'interno dello Scriba Automatico esce una nebbiolina rosacea che schizza via verso la Sala degli Oratori. Alla Sala i PG trovano Blaze che sta tenendo un altro comizio. Le persone sotto lo stanno guardando in adorazione. Quando il neo-factol vede i PG, punta un dito contro di loro e dice: "Prendeteli! Essi vogliono impedirvi di realizzare il vostro essere!". Molte persone si dirigono verso i PG ma la maggior parte resta solo a guardare. Determinate a caso o scegliete che genere di creature affrontano i personaggi. Dopo due round di combattimento, la porta della sala si spalanca ed entra fluttuando la Lady of Pain. Cade il silenzio. Blaze, stupito, dice: "Come mi hai scoperto…?". La Signora scompare; Blaze emette un gemito soffocato e si scioglie in un torrente rosso pieno di tentacoli che fluisce minaccioso verso i PG ma si assottiglia rapidamente fino a scomparire. Gli altri factol assumono rapidamente il controllo della situazione e calmano la folla. Uscendo i PG sentono un boato dalla direzione della Sala della Gloria in costruzione. L'edificio è crollato. Rowan si avvicina e dice ai PG: "Avete fatto un buon lavoro." Se i PG non lo avevano informato delle loro scoperte prima di distruggere lo Scriba, il factol li rimprovera di non averlo avvertito e gli darà una ricompensa un po' inferiore. La ricompensa di Rowan deve essere decisa dal master in base alle esigenza dei PG e della campagna. Un dabus si avvicina e dice (check di In/Ra): "Il varco è chiuso. Zoerax è stato scacciato.", e poi si allontana.

I punti esperienza per questa avventura vanno assegnati in questo modo:

Avventura completata: 25000 PX.

Scoperta la verità su Blaze durante il primo o secondo giorno: 35000 PX

Idem, il terzo giorno: 25000 PX

Idem, il quarto giorno: 15000 PX

Salvato Grundlethum e Lerana (per ciascun PG buono): 3000 PX

Tentato di salvarli senza successo (per ciascun PG buono): 1500 PX

Salvato Grundlethum e Lerana (per ciascun PG neutrale): 1500 PX

Sconfitto Blaze (per ciascun PG buono): 2000 PX

Alleati con Blaze (per ciascun PG malvagio): 5000 PX

Alleati con Blaze (per ciascun PG neutrale): 2000 PX

Accettato la proposta di Erin (per ciascun PG caotico): 4000 PX

Accettato la proposta di Erin (per ciascun PG neutrale): 2000 PX

Rifiutato la proposta di Erin (per ciascun PG legale): 3000 PX

Tenuto Rowan costantemente informato (per ciascun PG legale): 1000 PX

