Il Prisma del Potere
     Imola, Aprile 1998

Illien, la Divoratrice d’Anime

Note


    L’aspetto di Illien varia a seconda dell’essere duplicato, in 


    tutto e per tutto, al punto che anche le capacità innate vengono


    duplicate perfettamente, fino a quando la creatura non supera


    le dimensioni di 3m di altezza e 2m di larghezza.





Capacità Speciali


      Infravisione 18 metri


      Duplica totalmente l’aspetto e le capacità innate di un  


                   qualunque essere vivente presente entro 10m;


	Colpire alle spalle +4;


	Conosce il canto dei ladri;


	Colpo dell’assassino x5 al danno.


	Svuotare Tasche	55%


	Aprire Serrature	90%


	Trovare o Rimuovere trappole	90%


	Muoversi Silenziosamente	90%


	Nascondersi nell’Ombra	90%


	Sentire Rumori	90%


	Scalare Pareti	95%


	Leggere Linguaggi	0%





Altri Dati


  Peso	Variabile


  Altezza	Variabile


  Occhi	Variabili


  Capelli	Variabili





Capacità





  Giochi di destrezza	17


  Recitare	20


  Imitare le voci	20


  Saltare	10


  Fare acrobazie	18


 


  Leggere e scrivere la lingua


  della razza duplicata





  Armi:


   Trasformandosi può comunque attaccare anche se all’apparenza nuda, per 1d12 di danno





Equipaggiamento





  Anello della Invulnerabilità 


    Mentale


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________


  _______________________








Combattimento


	Classe	Punti	Ferite


	Armatura	Ferita	Subite


	1	69





Armi


  Arma	N° Att.	Colpire/Danno	Danno (SM/L)	Raggio	Velocità


  Varia	 1	    -/-                 1d12/1d12	     0	3





Classe, Esperienza e Livello


  Razza	Doppleganger


  Allineamento	CN


  Classe	Ladro


  Livello	18°


  THAC0	12


  Età	32





Tiri Salvezza


  Paralisi, Veleno o Morte	09


  Verga, Bastone, Bacchetta	06


  Pietrificazione, Metamorf.	08


  Soffio	12


  Incantesimi	07





Abilità


  Forza		10  PC: 0  MD: 0  CP: 40  LM: 115  AP: 6  PS: 2


  Destrezza	18  Reazione: +2  Lancio: +2  Difesa: -4


  Costituzione	15  PF: 1  CC: 90  RS: 94  Veleni: 0


  Intelligenza	17  Lingue: 6


  Saggezza	13  Dif. Mag: 0


  Carisma	Varia  Adepti: /  Fedeltà: /  Reazione: /





Dati del Giocatore


 Giocatore ______________________________________________


 Squadra   ______________________________________________


 Arbitro    ______________________________________________


 Aiutante  ______________________________________________

















