IOANNES IULIANUS

nome
Ioannes Iulianus
Fo
5
CA
10

razza
Umano
De
12
pf
48

classe
Mago
Co
16
THAC0
17

allineamento
L/B
In
18
Specialista
Opposta

età
82 anni
Sa
10
Convocazione
Divinazione

livello
12
Ca
17
Attrazione
Invocazione

n° lingue conosciute
7





Incantesimi I (4)

· Lettura del magico (135)

· Unto (139)

· Individuazione del magico (134)

· Servitore invisibile (137)

· Charme (132)

· Ipnotismo (134)

· Bloccaporta (132)

· Protezione dal male (136)

Incantesimi II (4)

· Attirare uno sciame (140)

· Freccia acida di Melf (141)

· Tasche speciali (146)

· Individuazione del male (134)

· Irritazione (143)

· Localizzare un oggetto (143)

· ESP (141)

· Forza  (141)

· Individuazione dell’invisibile (142)

Incantesimi III (4)

· Bloccapersona (148)

· Sigillo del serpente (154)

· Protezione dal male nei 3 m (153)

· Attirare mostri I (147)

· Freccia di fuoco (150)

· Forma spirituale (150)

· Dissolvi magie (149)

Incantesimi IV (4)

· Attirare mostri II (157)

· Emozione (158)

· Charme Mostri (157)

· Scaccia Maledizioni (163)

· Metamorfosi (159)

· Sfera dell’invulnerabilità minore (164)

Incantesimi V (4)

· Attirare mostri III (166)

· Evocare elementali (168)

· Ricarica tunica *

· Espulsione (168)

· Blocca Mostri (166)

· Scrigno di Leomund (172)

· Fabbricazione (168)

Incantesimi VI (1)

· Attirare mostri IV (174)

· Cacciatore invisibile (174)

Aspetto fisico

Al contrario dei normali maghi, indossa sempre tuniche di variopinti colori con disegni bizzarri e spesso incomprensibili. I lunghi capelli bianchi sono racchiusi da un legaccio di pelle e ricadono sulla schiena, tuttavia il centro della testa è completamente privo di capelli, segno del tempo impietoso. In ogni caso il fisico robusto, anche se un po’ appesantito nasconde molto bene gli ottant’anni suonati che si porta appresso. Sembra piuttosto alto, tenendo anche conto che il peso degli anni tende a curvare un po’.

Carattere

E’ un educatore e come tutti quelli della sua razza tende un po’ a trattare tutti come bambini dispettosi da raddrizzare. Nonostante tutto risulta simpatico, è abbastanza estroverso e sarebbe sempre pronto nel risolvere i problemi, se non dimenticasse sempre quello su cui riflette. Ama raccogliere i minerali e è capace di bloccarsi sulla strada per raccoglierne qualcuno particolarmente interessante. Il suo più grande difetto è l’arteriosclerosi che lo tormenta, facendogli spesso perdere il filo del discorso e, cosa spesso tragicomica, sbagliare il lancio degli incantesimi.

Ioannes Iulianus ha il 25% di probabilità di sbagliare a lanciare l’incantesimo. Per conoscere l’effetto dell’incantesimo bisogna tirare 1d100 : 1-5 l’incantesimo si ritorce contro il gruppo, 6-15 non funziona, 16-25 viene lanciato un altro incantesimo a caso.

Oggetti magici
· Tunica degli oggetti utili (180 MDM). Contiene in più i seguenti oggetti : 1 mulo (con sacche da sella), 1 porta di ferro di 3 m, 1 pozione di superguarigione (vedi 144 MDM), 1 barca a remi lunga 3,6 m, 2 coppia di cani da combattimento, 1 cofanetto d’argento (valore 500 mo), 1 pergamena splendida dimora di Mordenkainen (186), 1 pergamena desiderio minore (184), 1 pergamena attirare mostri VII (194), 1 botola (280 dm³, aperta), 1 pergamena invertire la gravità (185).

· Cucchiaio di Murlynd (165)

· Amuleto del Drago Nascente (*). Si tratta di un piccolo oggetto d’argento raffigurante un drago. Se sottoposto ad individuazione rivela una debole aura magica non identificabile. E’ poco potente, ma indispensabile per aprire il nodo Holdam (vedi capitolo “Le fogne”). Questo oggetto è una delle reliquie più antiche adorate nel tempio del drago nascente.

Incantesimo ricarica tunica * (V)

Questo incantesimo di V livello consente di ritrasformare un oggetto uscito dalla tunica degli oggetti utili in una delle pezze della tunica stessa. Se usato su di un oggetto che non appartiene alla tunica magica, lo trasforma in un oggetto atto a sostituirne uno della tunica. Quando la sostituzione avviene (usando un’altra volta l’incantesimo), l’oggetto sostituito perde la capacità di ridiventare parte della tunica.

Abilità non relative alle armi

· Astrologia (I/-)

· Araldica (I/-)

· Cavalcare (S/+3)

· Scultura (S/-)

· Galateo (C/-)

· Nuoto (F/-)

· Ingegneria (I/-3)

· Lingue Antiche (I/-)

· Magia (I/-2)

· Storia Antica (I/-1)

· Navigazione (I/-2)

· Leggere i movimenti labiali (I/-2)

· Abilità relative alle armi

· Bastone

· Pugnale

· Coltelli

