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ASPETTO FISICO

Alto, molto magro sebbene non gracile, un po’ curvo sulla schiena, ma abbastanza imponente (per via della statura), sul suo volto spiccano gli occhi azzurri sempre in movimento e la bocca che non concede mai un sorriso. Sembrerebbe un tipo poco pericolo e abbastanza calmo, in realtà si tratta di un pericoloso animale pronto ad uccidere per ottenere ciò che vuole.

CARATTERE

All’apparenza è indulgente, ma non simpatico. Fissa l’interlocutore negli occhi in modo molto sgradevole, rendendo ogni chiacchierata una lotta di posizioni. Spesso lo si può vedere con lo sguardo fisso nel vuoto, in ogni caso è sempre vigile e difficilmente lo si può prendere di sorpresa.

ARMI

Pugnale : THAC0 12, ferite 1d3.

Coltello : THAC0 12, ferite 1d3.

Bastone : THAC0 12, ferite 1d6

OGGETTI MAGICI

Amuleto contro i non morti ( funziona come se i proprietario fosse un chierico di IX livello) (pag. 159 MDM)

MAGIE

MAGIE I (5)

· Dardo incantato (133)

· Individuazione del magico (134)

· Lettura del magico (135)

· Mani brucianti (135)

· Protezione dal male (136)

· Scossa elettrica (137)

· Scudo (137)

· Sonno (137)

· Tocco gelido (138)

· Trucchi (139)

MAGIE II (5)

· Alterare se stesso (139)

· Buio nel raggio di 4,5 m (140)

· Chiavistello magico (140)

· ESP (141)

· Forza (141)

· Freccia acida di Melf (141)

· Invisibilità (142)

· Irritazione (143)

· Raggio che indebolisce (145)

· Sfera infuocata (146)

MAGIE III (5)

· Blocca non morti (148)

· Blocca persona (148)

· Dissolvi magie (149)

· Freccia di fuoco (150)

· Fulmine (150)

· Invisibilità nel raggio di 3 m (151)

· Lentezza (151)

· Palla di fuoco (152)

· Piccole meteore di Melf (152)

· Tocco del vampiro (154)

MAGIE IV (4)

· Contagio (158)

· Goffaggine (159)

· Metamorfosi (159)

· Mostri dell’ombra (160)

· Muro di fuoco (161)

· Pelle coriacea (162)

· Risucchio (163)

· Sfera d’invulnerabilità minore (164)

MAGIE V (4)

· Animare i morti (166)

· Attirare ombre (166)

· Evocare elementali (168)

· Giara magica (169)

· Illusione potenziata (169)

· Infermità mentale (170)

· Riprovevole discussione di Leomund (171)

· Teletrasporto (173)

MAGIE VI (2)

· Disintegrazione (175)

· Incantesimo della morte (176)

· Pietra in carne (179)

· Rendere magico un oggetto (179)

· Sistema difensivo (181)

MAGIE VII (1)

· Desiderio minore (184)

· Dito della morte (184)

· Respingi incantesimo (186)

