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Questo libro si trova nella biblioteca (stanza 26 e 27, sez. “la città sepolta”) ed è stato fatto per caratterizzare un pochino la storia. In pratica è un estratto di “La guida alle erbe 5”, di cui potete trovare la traduzione sul sito de “Il dragone e il Leprecauno”

http://www.toth.it/d-l/index1.html
e l’originale al sito

http://www.geocities.com/hollywood/8017/frp.htm



: indica come l'erba è comunemente chiamata
: indica il periodo dell'anno nel quale l'erba è disponibile e la percentuale di possibilità che una persona che cerchi l'erba per un giorno intero ha di trovarla. 

: indica la zona o le zone climatiche in cui è possibile trovare l'erba.

:  descrive le regioni in cui è possibile trovare l'erba.
: descrive quanto tempo è necessario per preparare l'erba. 

: la prima cifra descrive il costo dell'erba prima della lavorazione, il secondo il costo dopo la preparazione.

: indica quanti usi è possibile fare di una certa erba una volta trovata.

: indica il valore che non bisogna superare tirando un dado da 20 affinché la preparazione dell'erba riesca. 

Se in questa voce è indicato un “ – “  la prova ha automaticamente successo, se è indicato un “ ? ” significa che l'erba preparata può o non può  avere gli effetti desiderati. 

Se la preparazione è scorretta le erbe possono avere effetti indesiderati.

: indica cosa l'erba può fare.

A

ARCANGELICA 

(Druann Pagliasotti)


Stagione:
Estate 30%

Zona Climatica:
Temperata

Regione:
Palude

Preparazione:
no

Costo:
5 MA./ 5 MA.

Usi:
1

Prova di preparazione:
Intelligenza -2


Questa pianta con i fiori bianchi ha semi neri e radici con gusto aspro. La radice bollita diventa un caldo e piccante decotto che aiuta ad alleviare i raffreddori, l’influenza e le congestioni (tempo di guarigione dimezzato, +2 nel tiro costituzione per prevenire malattie dovute al cattivo tempo).

B

BASTIT
(Druann Pagliasotti)

Stagione:
Sempre20%
Zona Climatica:
Temperata
Regione:
Ovunque 
Preparazione:
no 
Costo:
3 MA/3 MA 
Usi:
1 
Prova di preparazione:
Intelligenza+2 
È una piccola pianta grassa che quando viene schiacciata tende ad allontanare insetti e parassiti, come zanzare e affini. Ha un odore pungente ma non spiacevole (rimane addosso 1d6 ore ma può essere lavata via o cancellata dal sudore. L’odore è facilmente ravvisabile da animali da caccia)

BIRTHNOT 

(Druann Pagliasotti)

Stagione:
Sempre30%
Zona Climatica:
Temperata
Regione:
Colline
Preparazione:
3 giorni
Costo:
2M.b./2M.b.
Usi:
1
Prova di preparazione:
Intelligenza


Birthnot è una vite dalle foglie scure e senza fiori. Le foglie tritate possono essere usate per preparare un té contraccettivo efficace per umani, semi-umani e umanoidi, maschi o femmine. Deve essere ingerito un’ora/trenta minuti prima del rapporto perché sia efficace. (efficace nel 70% dei casi, 15% di probabilità di provocare leggera impotenza maschile).

BULL-RUSH 

(Shaun Hately from Alexander Scott’s „Maelstrom“ RPG)

Stagione:
Sempre 55%
Zona Climatica:
Temperata, subtropicale
Regione:
Palude
Preparazione:
3 giorni
Costo:
2 M.a./ 3 M.a.
Usi:
2
Prova di preparazione:
Intelligenza +3 


Le Bull-rush sono piante alte con gambo dritto e con diversi piccoli fiori in cima ad esso. Questi fiori devono essere lavorati per la preparazione di un unguento che va applicato sugli occhi o sulla lingua. Quest’erba permette a chiunque di dormire per 3d12 ore.

Un tiro di 1 nella prova di preparazione equivale ad un coma indotto dall’erba nell’individuo.

C

CALENDULA 

(Shaun Hately)

Disponibile: 
Primavera, Estate 40%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Rurale, Urbano


Preparazione: 
2 settimane


Costi:
 2 MO/ 10 MO


Usi: 
4


Prova di preparazione: 
Intelligenza- 4


La Calendula può svilupparsi fino a un’altezza di 90 cm. Il suo fiore ha linee di arancione uniforme e petali gialli intorno un disco centrale. Questi fiori devono essere essiccati e poi mescolati con olio d’oliva o altro olio vegetale per produrre un balsamo lenitivo che calmerà e pulirà piccole ferite, per prevenire infezioni.

CANDELA BIANCA ​

(Druann Pagliasotti)

​

Disponibile:
Autunno 30%​

Zona climatica:
Moderato, Subtropicale​

Luogo:
Foresta​

Preparazione:
1 ora​

Costa:
5 MO/ 5 MO​

Usi:
1​

Controllo sulla capacità:
Intelligenza- 2​

È una pianta alta, fiorita, con foglie argenteo-verde. Quando i fiori vengono mescolati con acqua o vino ed applicati direttamente ad una ferita l’erba ripristina 1d4 immediatamente, ma questi punti se ne vanno quando l’effetto svanisce, cioè in 2 ore. Finché non svanisce l’effetto altre applicazioni sono inutili.

CEFALOFAGO 

 (Druann Pagliasotti, from Gene Wolfe’s „Torturer“ series.)

Stagione:
Sempre 5%
Zona Climatica:
Temperata
Regione:
Speciale (vedi sotto)
Preparazione:
no (se cresce nella zone giusta)
Costo:
100 MO/ 100 MO
Usi:
1
Prova di preparazione:
Intelligenza -4                                     


Si tratta di un fungo carnoso dal colore pallido con una consistenza dura e gommosa, che comunemente cresce vicino a piante carnivore. Il fungo cresce sopra i corpi, assorbendo la memoria della vita del defunto e la sua personalità; più di 10 differenti menti sono state trovate assorbite da un cefalofago. Chi mangia questo fungo acquisisce le memorie e le personalità residenti nel fungo. L’effetto termina dopo 1d3 ore e durante la sua efficacia chi ha assunto il fungo può accedere alla mente della persona morta. Quando l’effetto svanisce, chi ha mangiato il cefalofago può soffrire di “flashback” o di sdoppiamenti di personalità; per verificare se ciò accade è necessaria una prova di intelligenza quando il soggetto è sottoposto ad eccessivo stress o è in una situazione che sia propizia per causare “flashback”. Questa pianta è condannata da alcune religioni come sacrilega, in quanto impedisce allo spirito/anima del morto di andare nell’al di là.

CURABENE 

(Druann Pagliasotti)

Disponibile:
Estate 30%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo:
 Ovunque

Preparazione: 
nessuno


Costi: 
1 MA/ 1 MA


Usi: 
1


Abilità Controlla: 
Intelligenza


È un’erba così diffusa da trovarsi nella maggior parte dei giardini: Curabene è una piccola pianta con fiori giallo vivo. Le sue foglie verde chiaro secernono un olio che può essere strofinato su piccole ferite.  (Cura 1 PF/ 30 g di olio, 1 round/ 30 g applicato; non è utile su ferite più gravi di 2 PF. 

D

DRAAF 

(Shaun Hately da Ghiacci, MERP” RPG)

Disponibile: 
Primavera 60%


Zona climatica: 
Subtropicale


Luogo: 
Litoraneo


Preparazione: 
nessuno


Costi: 
5 [SP]/ 5 [SP]


Usi:
 1


Controllo della capacità:
 Intelligenza- 4


Le foglie di Draaf hanno la proprietà di guarire 1d3 PF; l’effetto si manifesta da quando vengono ingerite, ma vanno mangiate entro 10 minuti da quando il danno è stato inflitto, altrimenti non sono efficaci. 

E

EBUR 

(Shaun Hately da Ghiacci, MERP” RPG)

Disponibile: 
Primavera 45%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Litoraneo


Preparazione: 
nessuno


Costi:
22 MO/ 22 MO


Usi: 
5


Controllo della capacità:
 Intelligenza- 2


I fiori di Ebur raddoppiano la velocità di guarigione delle distorsioni. Per fare effetto devono essere mangiati ogni giorno. Se la prova di preparazione fallisce non si avrà nessun effetto.

ELDAAS 

(Druann Pagliasotti)

Disponibile: 
Primavera, Estate 5%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo:
 Litoraneo


Preparazione: 
2 giorni


Costi: 
2 MO/ 4 MO


Usi: 
1


Controllo della capacità: 
Intelligenza- 1


Questa pianta alta, con fiori blu e foglie a forma di lancia, è la base per le medicine contro la nausea, di solito sotto forma di sali da fiuto e di infuso. Eldaas è utilizzato per neutralizzare le nausee associate ai postumi di una sbornia, nausee da movimento (mal di mare, etc...), nausea mattutina, ed indisposizioni più comuni. (Aggiunge + 2 ai TS su Costituzione per ciascun livello di concentrazione della preparazione, fino a un massimo di +6; in ogni caso, a questa concentrazione, Eldaas può causare bocca secca e stipsi. Dura 1d6 ore a prescindere dal grado dell’efficacia.)

F

FALSIFAL 

(Druann Pagliasotti)

Disponibile: 
Primavera 30%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Palude


Preparazione: 
1 ora o meno


Costi: 
3 MO/ 3 MO


Usi: 

2


Controllo della capacità: 
Intelligenza - 2


Si tratta di una pianta dalle fronde ampie, con grandi fiori rosa e radici fitte che contengono un gel limaccioso. La radice spappolata, mescolata con acqua ed usata come un cataplasma, è efficace contro scottature recenti e aiuta una rapida guarigione.  Il gel della radice invece può essere diluito e bevuto come un tè denso per contrastare gli effetti delle perdite di sangue. (Sulle scottature aggiunge 2 PF al giorno per ognuno dei primi 3 giorni di riposo che il personaggio si prende. Contro le perdite di sangue, la vittima riguadagna 1d3 PF al giorno invece di 1.)

FELMATHER 

(Shaun Hately da Ghiacci, MERP” RPG)

Disponibile:
 Primavera 30%


Zona climatica:
 Moderato


Luogo: 
Litoraneo


Preparazione:
 nessuno


Costi: 
10 MO/ 10 MO


Usi:
 3


Controllo di capacità: 
Intelligenza- 7


Le foglie di questa pianta dovrebbero essere poste sotto la lingua di una persona in un coma. Se riesce la prova di capacità, la persona si sveglierà in 1d6 ore. Se si ottiene un risultato di 20, la mente delle persone sarà distrutta.

FERMASANGUE

 (Druann Pagliasotti)


Stagione:
Primavera 20%

Zona Climatica:
Temperata

Regione:
Costa

Preparazione:
no

Costo:
4 MA/ 4 MA

Usi:
1

Prova di preparazione:
Intelligenza
È una pianta con fusto alto, foglie frastagliate e fiori rosso-viola. Le foglie appena colte possono essere applicate sulle ferite per fermare le emorragie e rendono più veloce la coagulazione (applicate, in due round fermano l’emorragia; il malato recupera al termine dei due round, il 20% di punti ferita persi).

FERRINA

(Maya Kniese)

Disponibile:
 Estate, Autunno 10%


Zona climatica:
 Moderato


Luogo:
 Colline


Preparazione: 
Nessuno


Costi: 
15 MO/ 15 MO


Usi: 
1


Abilità Controlla: 
Intelligenza- 4


Questo vegetale alto 60 cm, ha foglie scure e  blu con della peluria fitta e bianca sulla parte inferiore. Cresce tutta l’estate e nella prima metà dell’autunno, e ha molti piccoli fiori gialli. La pianta ha una linfa lattea bianca, che può essere strofinata sulla pelle indurendola, e concede un +1 sulla classe d’armatura per un’ora.

FUMITORE 

(Shaun Hately da Alessandro Scott, Turbine” RPG)

Disponibile: 
Primavera, Estate 80%


Zona climatica: 
Freddo, Temperato


Luogo: 
Litoraneo


Preparazione: 
2 settimane


Costi: 
3 MO/ 6 MO


Usi: 
1


Controllo di capacità: 
Intelligenza


I gambi di Fumitore sono angolari e diramati, e crescono fino a un’altezza di 30 cm. Ha foglie ripartite grigio-verde, e piccoli fiori bianco-rosati con punte purpuree. Questa erba contrasta la crescita di peluria sulle palpebre.


G

GYLVIR 

(Shaun Hately da Ghiacci, MERP” RPG)

Disponibile:
 Autunno 10%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo:
 Litoraneo


Preparazione: 
nessuno


Costi:
 100 MO/ 100 MO


Usi: 
1


Controllo di capacità: 
Intelligenza -2


La Gylvir è un’alga. La piantina è riconoscibile per le foglie allungate quasi trasparenti. Quando la si mangia permette una persona di respirare sott’acqua (e solo sott’acqua!) per un periodo di quattro ore.


H

HOREHOUND 

(Shaun Hately da Alessandro Scott, Turbine” RPG)

Disponibile:
 Estate 90%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Litoraneo


Preparazione: 
4 settimane


Costi: 
1 MO/ 5 MO


Usi: 
3


Controllo di capacità: 
Intelligenza- 2


Questa pianta ha gambi angolari grigiastri e cresce fino a un’altezza di quasi un metro.  Ha foglie di un verde cinereo, con dentelli dai contorni ovali. I suoi fiori sono color bianco crema e sono raggruppati alla base delle foglie.  Questa erba provoca il vomito a chi ha un veleno in corpo.  Ha effetto solo sui veleni che si ingeriscono. La persona sarà inabilitata da nausea per 1-3 giorni. Nel caso di un veleno da “morte immediata”, la persona può essere salvata se l’erba viene amministrata con successo entro un round, ma rimarrà incosciente per tutti i tre giorni successivi.

L

LANCIA del SERPENTE ​

(Druann Pagliasotti)

​Disponibile:
Primavera 15%​

Zona climatica:
Moderato​

Luogo:
Litoraneo​

Preparazione:
1 ora/ 3 ore​

Costa:
5 MO/ 7 MO​

Usi:
2​

Prova di preparazione:
Intelligenza​

Ha un gambo sottile coperto con fiori giallo-verdi.  Le foglie possono essere immerse in acqua per fare un tè che, se bevuto 3 volte al giorno, riduce le infiammazioni e restituisce la forza; l’unguento di lancia del serpente è un calmante e inoltre favorisce una rapida guarigione.  (Il the cura 1d3 PF al giorno invece di 1; l’unguento restituisce 1d2 PF immediatamente per applicazione ma può essere somministrato allo stesso personaggio solo una volta al giorno.)


M

MALVA DEI NANI

(Shaun Hately)

Disponibile: 
Primavera 10%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Palude


Preparazione: 
nessuno


Costi: 
1 MO/ 3 MO


Usi: 
1


Prova di preparazione:
 Intelligenza- 2


Questa piccola pianta ha un gambo singolo principale dal quale altri, fini gambi più brevi terminano o con delle foglie o con piccoli fiori rosa. Questi fiori, se pestati e mescolati con miele e sale in un cataplasma, allevieranno il dolore delle punture derivate dai pungiglioni delle api (con un’applicazione riuscita). In più il fiore schiacciato può essere mescolato con olio e spalmato sul corpo; in questo caso, nessuna ape si avvicinerà a per 1d4+ 2 ore. A discrezione del DM, questo effetto può essere esteso anche ad altri piccoli insetti.

MALVA DI PALUDE 

(Shaun Hately)

Disponibile: 
Sempre 20%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo:
 Litoraneo


Preparazione: 
1 giorno


Costi: 
5 MO/ 8 MO


Usi: 
3


Prova di preparazione: 
Intelligenza- 7


Questa pianta ha un verde gambo carnoso e foglie a foggia d’uovo, entrambi ricoperti da lanugine. I suoi fiori sono rosa chiaro, con cinque petali, e sono situati alla base delle foglie. La radice va bollita e la distillazione risultante va applicata alle scottature. 

Se usato con successo l’erba raddoppierà la velocità di guarigione della scottatura.


P

PENNY REALE ​

 (Shaun Hately)

​

Disponibile:
Primavera 25%​

Zona climatica:
Moderato​

Luogo:
Rurale, Urbano​

Preparazione:
nessuno​

Costa:
3 MO/ 3 MO​

Usi:
1​

Controllo di capacità:
Intelligenza- 4​

Il Penny Reale è un’erba bassa strisciante con un gambo quasi quadrato e foglie piccole, scure e verdi che crescono in coppia. I fiori crescono in grappoli tondeggianti color malva. Le foglie dovrebbero essere colte e gettate nell’acqua del bagno mentre sono ancora fresche. Chi fa il bagno ottiene allora un leggero effetto afrodisiaco su qualunque persona tenti di influenzare nei prossimi 1d4 giorni (si presume un bonus +1 al Carisma dei destinatari per questo periodo). In più, se essiccate (ci vogliono due settimane), le foglie possono essere sparse fra libri, ed agire come repellente contro gli insetti. Questi effetti fanno sì che le foglie siano molto apprezzate fra maghi e saggi, che normalmente pagheranno fino a 12 MO per le foglie secche.

R

RIBWORT PLANTAIN ​

(Shaun Hately)

​Disponibile:
Primavera 30%​

Zona climatica:
Moderato, Subtropicale​

Luogo:
Urbano​

Preparazione:
nessuno​

Costa:
1 MO/ 1 MO​

Usi:
2​

Controllo della capacità:
Intelligenza- 3​

Questa pianta porta un grappolo di foglie scure e  verdi, con marcate venature parallele alla sua base; ha uno stelo singolo e i suoi minuscoli fiori arancione chiaro si presentano in grappolo. La foglia tagliata e applicata alla carne riduce i lividi. Un’applicazione riuscita rimuoverà completamente contusioni leggere entro un’ora, mentre per le contusioni più gravi ci vorranno 1d4 giorni.

RADICE NERA 

(Druann Pagliasotti)


Stagione:
Estate 30%

Zona Climatica:
Temperata

Regione:
All

Preparazione:
no

Costo:
4 MO/ 4 MO

Usi:
1

Prova di preparazione:
Intelligenza -2
È una pianta alta con piccoli fiori viola a forma di campana e grandi radici, che sono nere fuori e bianche dentro. Le radici vanno messe su ferite fresche per garantire una veloce guarigione (applicate immediatamente curano 1d4 punti ferita).

ROSA CANINA 

(Shaun Hately)

Disponibile:
 Estate, Autunno 70%


Zona climatica: 
Moderato


Luogo: 
Rurale, Urbano


Preparazione:
2 settimane


Costi:
 1 MA/ 10 MA

Usi: 
10


Controllo della capacità: 
Intelligenza


La rosa canina è alta fino a tre metri e ha spine molto appuntite. In primavera e nei primi giorni d’estate ha fiori bianchi, con cinque petali e con un cuore di stami giallo oro, che diventano capsule di semi (cinorrodi) di un arancione vivido al termine di estate. Questi baccelli devono essere essiccati e poi mangiati, uno ogni tre giorni, per evitare la scabbia in ambienti dove questa malattia è comune (ad esempio, durante i lunghi viaggi oceanici). In alcune culture antiche e medievali che la rosa canina posta in una bara impedirebbe al corpo di “rinascere” come non-morto.

ROSA NERA 

(Druann Pagliasotti)

Stagione:
Primavera, Estate 5%
Zona Climatica:
Temperata
Regione:
Ovunque
Preparazione:
no
Costo:
100 MO/ 100 MO
Usi:
1
Prova di preparazione:
Intelligenza -2


Questa rara rosa è facilmente identificabile dal suo fiore nero e vellutato e dalle lunghe spine bianche.  Le spine sono cave e assorbono i liquidi alla velocità di ½ litro ogni 5 minuti. Il liquido è trattenuto nelle radici fibrose della pianta. Le radici della rosa nera sono spesso usate per estrarre il veleno dalle ferite o piazzate sopra la lingua per assorbire l’alcol e prevenire le intossicazioni. A volte viene utilizzata come tortura: le vittime vengono legate e viene loro ferita la lingua con la radice, per provocare un prolungato e doloroso dissanguamento.

S

SESSALI ​

(Shaun Hately da Feist e Wurts’‘ Empire’ Trilogia)

​Disponibile:
Autunno, Primavera, Estate 10%​

Zona climatica:
Subtropicale​

Luogo:
Litoraneo​

Preparazione:
2 ore​

Costa:
1 MO/ 4 MO​

Usi:
7​

Controllo di capacità:
Intelligenza- 3​

Una pianta rugosa e spinosa che si trova vicino al mare. Le foglie vanno bollite per due ore in acqua salata, e la miscela risultante va addolcita con miele. Questa mistura agisce come una cura per alcuni tipi di veleni da ingerire (La scelta sta al DM). È necessario far bere immediatamente al ricevente una dose quando la miscela viene pronta, e poi una dose ogni dodici ore per tre giorni (7 dosi in tutto). Se il numero d’applicazioni riuscite è quattro o più, il paziente si riprenderà.

T

TATEESHA ​

(Shaun Hately da Feist e Wurts’‘ Empire’ Trilogia)

​Disponibile:
Sempre 20%​

Zona climatica:
Subtropicale​

Luogo:
Palude​

Preparazione:
 nessuna per le noci 


1 settimana per le sete

Costa:
1 MP/ 1 MP per noci, 


5 MO/ 10 MO per le sete​

Usi:
2​

Controllo di capacità:
Intelligenza- 5​

Il cespuglio della Tateesha è un basso arbusto strisciante con foglie lunghe e sottili e piccole noci marrone. Queste noci possono essere masticate per ottenere una breve sensazione d’euforia e creano una leggera dipendenza.  Hanno l’effetto collaterale di macchiare i denti, rendendo facile trovare un persona dedita al vizio della Tateesha. I fiori, chiamati sete, fioriscono soltanto in primavera. Se colti ed essiccati per una settimana danno un narcotico potente che può essere fumato. Per 2d10 minuti dopo aver fumato la perspicacia della persona aumenta (+1 all’Intelligenza), ma per 1d4 ore dopo, uno stato di distorsione delle immagini consegue e l’Intelligenza e la Saggezza del ricevente calano di 2 punti. L’uso prolungato porta il consumatore ad uno stato di trance come se stesse in un sogno. Quest’erba crea molta dipendenza e si possono riscontrare anche crisi da astinenza. L’USO RIPETUTO È VERAMENTE POCO SAGGIO.

W

WOLFSBANE ​

(Maya Kniese)

​Disponibile:
Estate, Autunno 10%​

Zona climatica:
Temperato

Luogo:
Colline​

Preparazione:
Nessuno (2 giorni per pillole)

Costa
20 MO ciascuno/ 40 MO per gelatina​

Usi:
3​

Controllo della capacità:
Intelligenza​

Questo piccolo (15 cm) vegetale ha foglie nero-verdi, profondamente seghettate, e tre steli floreali con piccoli fiori bianchi e baccelli marrone.

I semi sono molto efficaci se ridotti in  polvere, e perciò generalmente vengono lavorati per ottenere delle pillole, benché, in un attimo, è possibile semplicemente cogliere un baccello e mangiarselo. In entrambi casi i semi hanno l’effetto di assegnare un +2 al TS contro veleno per evitare la licantropia. La protezione dura per 2d4 x 10 minuti.

Y

YAVETHALION ​

(Shaun Hately da Ghiacci, MERP RPG)

​Disponibile:
Autunno 40%​

Zona climatica:
Moderato​

Luogo:
Litoraneo​

Preparazione:
nessuno​

Costa:
45 MO/ 45 MO​

Usi:
1​

Controllo della capacità:
Intelligenza​

Quando se ne mangia il frutto questo ripristina 1d3 hp al destinatario. La Yavethalion dura per sole due settimane.








2



